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1 PELIALUE

101 Pelikentdn mitat

1) Pelikentdn tulee olla kooltaan 40 x 20 metrid. Pelikentdn ympérilld on oltava kaukalo,
jonka kulmat ovat py6ristetyt. Kaukalon on oltava Kansainvalisen Salibandyliiton (IFF)
hyvéaksyma ja merkitsema.

Pelikentdin tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys. Pienimmiit sallitut mitat
ovat 36 x 18 metrid ja suurimmat 44 x 22 metrid.

102 Pelikentan merkinnat
1) Kaikki merkinnat tulee tehda 4-5 cm leveilla viivoilla selvasti erottuvalla varilla.

2) Keskiviiva ja keskipiste on merkittava.
Keskiviivan on oltava samansuuntainen kaukalon pddtyjen kanssa ja sen tulee jakaa kenttd
kahteen samankokoiseen puoliskoon.

3) Maalialueet, joiden koko on 4 x 5 metrid, on merkittava 2,85 metrid kaukalon paadys-
ta.

Maalialueen tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys viivat mukaan lukien.
Maalialueet tulee sijoittaa siten, ettd maalialueiden keskikohta on pdcityjen keskikohdan ja
keskipisteen kanssa samassa linjassa.

4) Maalivahdin alueet, joiden koko on 1 x 2,5 metrid, on merkittava 0,65 metrid maali-
alueen takarajan etupuolelle.

Maalivahdin alueiden tulee olla suorakulmaisia, mitat ovat pituus ja leveys viivat mukaan
lukien. Maalivahdin alueet tulee sijoittaa siten, ettd maalivahdin alueiden keskikohta on
pddityjen keskikohdan ja keskipisteen kanssa samassa linjassa.

5) Maalivahdin alueiden takaviivat ovat samalla maaliviivat. Maalitolppien paikat on

merkittdva maalivahdin alueiden takaviivoille siten, ettd merkkien véli on 1,6 metria.
Madaliviivat tulee sijoittaa siten, ettd niiden keskikohta on pdcityjen keskikohtien ja keski-
pisteen kanssa samassa linjassa. Maalitolppien paikkojen merkintd voidaan tehdd joko

katkolla maalivahdin alueen viivoissa tai lyhyilld viivoilla, jotka ovat suorassa kulmassa

maalivahdin alueen viivojen kanssa.

6) Kiistapallopisteet on merkittdva keskiviivalle ja maaliviivojen oletetuille jatkeille 1,5
metrin padhdn kaukalon pitkista sivuista ollen halkaisijaltaan enintdén 30 cm.
Kiistapallopisteet tulee merkitdi ristilld. Keskiviivan kiistapallopisteet voivat olla oletettuja.



103 Maalit

1) Maalit on sijoitettava siten, etta tolpat ovat niitd varten tehtyjen merkintdjen kohdal-
la. Maalien on oltava IFF:n hyvaksymia ja merkitsemia.
Maaliaukkojen tulee olla kohti keskipistettd.

104 Vaihtoalueet

1) Vaihtoalueet, joiden pituus on 10 metrid, on merkittava kaukalon pitkille sivuille, viisi
metria keskiviivasta. Pelaajapenkit on sijoitettava vaihtoalueille.

Vaihtoalueet on merkittévd kaukaloon molemmin puolin. Vaihtoalueet saavat olla kor-
keintaan kolme metrid leveitd kaukalon reunasta mitattuna. Pelaajapenkit on sijoitettava
sopivan etdisyyden pddhdn kaukalosta, ja niilld on oltava tilaa 19 henkilélle per joukkue.
Vaihtoalue voidaan myd&s merkitéd kaukalon yldosaan kéyttden eri vdirid.

105 Toimitsijapoyta ja rangaistuspenkit

1) Toimitsijapoyta ja rangaistuspenkit on sijoitettava vastapdata vaihtoalueita keskivii-
van tuntumaan.

Toimitsijapbytd ja rangaistuspenkit on sijoitettava sopivan etdisyyden pdéhdn kaukalosta.
Kummallekin joukkueelle on oltava erilliset rangaistuspenkit eri puolilla toimitsijapdytéad.
Kummallakin rangaistuspenkillé on oltava tilaa vihintédn kahdelle henkilélle. Sarjajdirjes-
tdjd voi antaa poikkeavia ohjeita toimitsijapdyddn ja rangaistuspenkkien sijainnista. Tdssd
tapauksessa on jétettdvd vdhintddn kahden metrin tila rangaistuspenkin ja vaihtoalueen
penkkien viilille.

106 Pelialueen tarkistaminen

1) Erotuomarien on hyvissa ajoin ennen ottelua tarkistettava pelialue ja huolehdittava
siitd, ettd mahdolliset puutteet korjataan.

Kaikista puutteista on tehtdvd raportti. Jdrjestdvd seura on velvollinen huolehtimaan puut-
teiden korjaamisesta ja siitd, ettd kaukalo on pelikelpoinen ottelun aikana. Kaikki vaaralli-
set esineet on poistettava tai pehmustettava.

2 PELIAIKA

201 Varsinainen peliaika

1) Varsinainen peliaika on 3 x 20 minuuttia. Erdtauko kestda 10 minuuttia, ja sen aikana
joukkueet vaihtavat pelipuolia.

Sarjajérjestdjd voi mddirdtd lyhyemmdn peliajan, ei kuitenkaan vihempdd kuin 2 x 15
minuuttia, ja/tai erdtauon. Pelipuolien vaihtamisen yhteydessd joukkueet vaihtavat myés
vaihtoalueita. Kotijoukkue valitsee pelipuolen hyvissd ajoin ennen ottelua. Jokainen uusi
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erd aloitetaan kiistapallolla keskipisteestd. Jokaisen erdin pddttyessd toimitsijat ovat velvol-
lisia huolehtimaan siitd, ettd erén loppusummeri annetaan sireenilld tai vastaavalla, mikdli
tdmd ei tapahdu automaattisesti. Erétauon ajanotto alkaa vilittémadisti erdn loputtua.
Joukkueet ovat velvollisia tulemaan ajoissa takaisin tauolta kentdille jatkaakseen pelid.
Mikdili erotuomarien mielestd jompikumpi pelipuolista on toista parempi, joukkueiden
tulee vaihtaa kenttdpuolia kolmannen erdn puolivilissé, mutta tdstd on pdditettdvé ennen
kolmannen erdn alkamista. Mikdli joukkueet vaihtavat puolia, pelid jatketaan kiistapallolla
keskipisteestd.

2) Peliaika on tehokasta.
Tehokas peliaika tarkoittaa sitd, etté ajanotto pysdytetddn aina erotuomarin vihellyksestd
ja kdynnistetddn uudelleen kun pallo on laitettu peliin.

Kolmoisvihellystd on kdytettdvd epdluonnollisten pelikatkojen yhteydessd. Erotuomarit
pddittdvdt siitd, mikd katsotaan epdluonnolliseksi pelikatkoksi, mutta néihin kuuluvat aina
vioittunut pallo, kaukalon osien irtoaminen toisistaan, loukkaantuminen, varusteiden
mittaaminen, luvattomat henkilét tai esineet kaukalossa, valojen sammuminen tdysin tai
osittain sekd loppusummerin soiminen vahingossa. Mikdli kaukalon osat ovat irronneet
toisistaan, pelid ei tule keskeyttcd ennen kuin pallo on Idhelld kyseistd paikkaa. Mikdli ta-
pahtuu loukkaantuminen, peli on katkaistava vain jos epdillédn vakavaa loukkaantumista
tai loukkaantunut pelaaja vaikuttaa peliin.

Sarjajérjestdjé voi myéntdd poikkeusluvan ns. juoksevan peliajan kdyttdmiseen, jolloin
peliaika pysdytetddn ainoastaan maalin, rangaistuksen, rangaistuslaukauksen, aikalisén
tai epdluonnollisten pelikatkojen yhteydessd erotuomarin kolmoisvihellyksestd. Varsinaisen
peliajan viimeiset kolme minuuttia ovat aina tehokasta peliaikaa.

Peliaika pysdytetddn rangaistuslaukauksen ajaksi.

202 Aikalisa

1) Ottelun aikana molemmilla joukkueilla on oikeus pyytaa yhta aikalisaa, joka ilmoite-
taan erotuomarin kolmoisvihellykselld ja pidetaan heti kun peli on katkaistu.

Aikalisdd voidaan pyytdd milloin vain, myds maalin ja rangaistuslaukauksenyhteydessd
pois lukien rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jélkeen, mutta vain joukkueen kapteenin
tai toimihenkildn toimesta. Pelikatkon aikana pyydetty aikalisé mydnnetddn vdlittdmds-
ti, paitsi mikdli erotuomarien mielestd téstd on selvdsti haittaa vastajoukkueelle, jolloin
aikalisé mydnnetddn seuraavalla pelikatkolla. Pyydetty aikalisd on aina pidettdvd, paitsi
maalin jélkeen, jolloin joukkueella on oikeus peruuttaa pyytdmdnsd aikalis. Aikalisd alkaa
erotuomarin uudesta vihellyksestd, kun joukkueet ovat vaihtoalueillaan ja erotuomarit
toimitsijapSyddn luona. Aikalisd pddittyy 30 sekunnin jélkeen erotuomarin vihellykseen.
Aikalisdn jélkeen pelid jatketaan aikaliséid edeltdneen pelikatkon edellyttdmadilld tavalla.

Rangaistu pelaaja ei saa ottaa osaa aikalisddn.



203 Jatkoaika

1) Ottelua, jossa on selvitettdva voittaja ja joka pdattyy tasan, on jatkettava 10 minuutin
jatkoajalla, kunnes toinen joukkue tekee maalin.

Ennen jatkoaikaa joukkueilla on oikeus kahden minuutin taukoon, mutta pelipuolia ei
vaihdeta. Jatkoajalla noudatetaan samoja sddntéjé peliajan kdynnistdmisen ja pysdyttd-
misen osalta kuin varsinaisella peliajalla. Jatkoaikaa ei jaeta eriin. Rangaistusaika, joka on
jdljelld varsinaisen peliajan pddittyessd, jatkuu jatkoajan aikana. Mikdli tilanne on jatko-
ajan jilkeen edelleen tasan, ratkaistaan voittaja rangaistuslaukauskilpailulla.

204 Rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jalkeen

1) Kummastakin joukkueesta viisi kenttdpelaajaa suorittaa kukin yhden rangaistuslau-
kauksen. Mikéli tdman jalkeen tilanne on edelleen tasan, samat viisi pelaajaa suorittaa
yhden rangaistuslaukauksen kerrallaan, kunnes ratkaiseva tulos on saavutettu.
Rangaistuslaukaukset suoritetaan vuorotellen. Erotuomarit pddttdvdit kumpaan maaliin
rangaistuslaukaukset suoritetaan ja suorittavat arvonnan joukkueiden kapteenien viililld.
Voittanut kapteeni pddttdd, kumpi joukkue aloittaa rangaistuslaukausten suorittamisen.
Joukkueen kapteenin tai toimihenkilén on kirjallisesti ilmoitettava erotuomareille ja toimit-
sijoille osaaottavien pelaajien numerot suoritusjdrjestyksessd. Erotuomarit ovat vastuussa
siitd, ettd rangaistuslaukaukset suoritetaan joukkueiden toimihenkildiden ilmoittamassa
jdrjestyksessd.

Heti kun ratkaiseva tulos on saavutettu rangaistuslaukauskilpailussa, ottelu pdcdittyy ja
voittanut joukkue voittaa ottelun yhdelld lisdmaalilla. Varsinaisessa rangaistuslaukauskil-
pailussa on saavutettu ratkaiseva tulos, kun toinen joukkue on tehnyt enemmdn maaleja
kuin toinen voi tehdd, vaikka suorittaisi jéljelld olevat laukaukset. Mahdollisten jatkolauka-
usten aikana ratkaiseva tulos katsotaan syntyneeksi, kun toinen joukkue on tehnyt yhden
maalin enemmdin kuin vastajoukkue ja molemmat joukkueet ovat suorittaneet yhtd monta
rangaistuslaukausta. Jatkolaukauksia ei tarvitse suorittaa samassa jdrjestyksessd kuin var-
sinaiset rangaistuslaukaukset, mutta pelaaja ei saa suorittaa kolmatta laukaustaan ennen
kuin kaikki nimetyt pelaajat ovat suorittaneet vihintddn kaksi laukausta jne.

Rangaistu pelaaja saa ottaa osaa rangaistuslaukauskilpailuun, paitsi mikdli héinet on pois-
tettu kentdiltd peli- tai ottelurangaistuksen johdosta. Mikdli rangaistuslaukauskilpailuun
nimetylle kenttdpelaajalle tuomitaan mikd tahansa rangaistus rangaistuslaukauskilpailun
aikana, joukkueen kapteeni valitsee vield nimedmdttémdn kenttédpelaajan korvaamaan
rangaistuksen saaneen pelaajan. Mikéli maalivahdille rangaistuslaukauskilpailun aikana
tuomitaan mikd tahansa rangaistus, on hdnet korvattava varamaalivahdilla. Mikdli
sellaista ei ole, on hdnet korvattava kenttdpelaajalla, jolloin joukkueella on enintdén kolme
minuuttia aikaa pukea hénet sddntéjen mukaisesti, mutta Idimmittelyd ei sallita. Uusi maa-
livahti on merkittdvd poytdkirjaan samoin kuin vaihdon kellonaika. Joukkue, joka ei pysty
nimedmaddn viittd kenttdpelaajaa, saa suorittaa ainoastaan niin monta laukausta kuin
kenttdpelaajia on kéyt6ssd. Tdmd sddntd koskee myés mahdollisia jatkolaukauksia.



3 OSALLISTUJAT

301 Pelaajat

1) Kukin joukkue saa kdyttda enintdan 20 pelaajaa. Néama pelaajat on merkittava ottelu-
poytakirjaan.

Pelagjia ovat kenttdpelaajat ja maalivahdit. Vain pdytdkirjaan merkityt pelaajat saavat
osallistua otteluun ja olla oman joukkueen vaihtoalueella.

2) Pelin ollessa kdynnissd kummastakin joukkueesta saa olla samanaikaisesti kentalla
enintdan kuusi pelaajaa, joista vain yksi voi olla maalivahti tai vain kuusi kenttapelaajaa.
Erotuomarit voivat aloittaa pelin, kun molemmilta joukkueilta on kentdlld séiént6jen mu-
kaisesti pukeutuneet maalivahdit ja viisi kenttdpelaajaa. Muussa tapauksessa lopputulos
on 5-0 ei-rikkoneen joukkueen hyvdiksi. Pelin ollessa kdynnissd joukkueiden on pystyttdvd
pelaamaan véhintddn neljélld pelaajalla, muuten peli keskeytetdcdn ja lopputulos on 5-0
ei-rikkoneen joukkueen hyvdksi tai saavutettu tulos, mikdli tdmd on edullisempi ei-rikko-
neelle joukkueelle.

302 Pelaajien vaihtaminen

1) Pelaajia voidaan vaihtaa pelin aikana milloin tahansa ja kuinka usein tahansa.
Kaikkien vaihtojen on tapahduttava oman joukkueen vaihtoalueella. Kaukalosta pois
tulevan pelaajan on oltava ylittdmdissé kaukaloa ennen kuin korvaava pelaaja saa astua
kaukaloon. Loukkaantunut pelaaja, joka poistuu kaukalosta muualta kuin omalta vaihto-
alueeltaan, voidaan korvata vasta pelikatkolla.

303 Maalivahtien erityismaaraykset

1) Kaikki maalivahdit on merkittdva ottelupdytakirjaan.

Maalivahtien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdddn merkintd "MV". Maalivahdiksi
merkitty pelaaja ei saa samassa ottelussa pelata kenttdpelaajana mailan kanssa. Mikali
joukkue loukkaantumisen tai peli- tai ottelurangaistuksen johdosta joutuu korvaamaan
maalivahdin kenttdpelaajalla, joukkueella on aikaa enintddn kolme minuuttia pukea tdmd
sddnt6jen mukaisesti, mutta ldmmittelyd ei sallita. Uusi maalivahti ja vaihdon kellonaika
on merkittdvd pdytdkirjaan.

2) Mikali maalivahti pelin aikana kokonaan jattaa maalialueensa, hdnet rinnastetaan
paluuseen asti kenttdpelaajaan, joskaan hanelld ei ole mailaa.

Tédmd sddnté ei koske tilannetta, kun maalivahti toimittaa pallon peliin. Maalivahdin
katsotaan kokonaan jdttdneen maalialueen, kun mikdén hdnen vartalonosansa ei kosketa
lattiaa maalialueella. Maalivahti saa kuitenkin hypdtd maalialueellaan. Rajat kuuluvat
maalialueeseen.



304 Joukkueiden kapteenien erityismaaraykset

1) Kummallakin joukkueella on oltava kapteeni, joka on merkittéva ottelupoytakirjaan.
Kapteenien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdddn merkinté "C". Kapteenia voidaan
vaihtaa vain loukkaantumisen, sairastumisen tai peli- tai ottelurangaistuksen vuoksi. Vaih-
to on merkittdvd kellonaikoineen péytdkirjaan. Korvattu kapteeni ei voi samassa ottelussa
endd toimia kapteenina.

2) Vain joukkueen kapteenilla on oikeus puhua erotuomareille, mutta hdn on myds
velvollinen avustamaan erotuomareita.

Kun kapteeni puhuu erotuomareille, timdn on tapahduttava mddrdttyjen ehtojen mukai-
sesti. Rangaistu kapteeni menettdd oikeutensa puhua erotuomareille, paitsi mikdli ndmd
puhuvat hdnelle, ja tdnd aikana joukkueella ei ole mahdollisuutta puhua erotuomareille,
lukuun ottamatta joukkueen toimihenkilén oikeutta pyytdd aikalisdd. Keskustelut, mikdli
ne erotuomareiden mielestd ovat tarpeellisia, kéydddn kéytdavilld, ei kaukalossa eikd kos-
kaan erotuomareiden pukuhuoneessa.

305 Joukkueiden toimihenkilot

1) Kummallakin joukkueella on oikeus nimeta enintdan viisi toimihenkil6a ottelupdyta-
kirjaan.

Vain péytdkirjaan nimetyt henkilét saavat olla oman joukkueen vaihtoalueella. Aikaliséid
lukuun ottamatta toimihenkiléilld ei ole oikeutta astua kaukaloon ilman erotuomarien
lupaa. Kaiken valmentamiseen liittyvéin toiminnan on tapahduttava vaihtoalueelta. Ennen
ottelun alkua joukkueen toimihenkilén on allekirjoitettava ottelupédytdkirja. Ottelun alet-
tua korjauksia ei saa endd tehdd lukuun ottamatta mahdollista viérinnumeroinnin korja-
usta. Mikdli joukkueen toimihenkilé merkitéddn myds pelaajaksi, hdnet on aina tulkittava
pelaajaksi missé tahansa epdselvissd tilanteissa vaihtoalueella tapahtuvien rikkomusten
yhteydessd.

306 Erotuomarit

1) Pelin tuomitsee kaksi samanarvoista erotuomaria.
Erotuomareilla on oikeus keskeyttdd ottelu, mikdli heiddn mielestdcdin ei ole edellytyksic
pelin sddntéjenmukaiselle jatkumiselle.

307 Toimitsijat

1) Ottelussa on oltava toimitsijat.
Toimitsijoiden on oltava puolueettomia. He ovat vastuussa ottelupdytdkirjan téytostd,
ajanotosta ja mahdollisista kuuluttajan tehtdvistd.



4 VARUSTEET

401 Pelaajien asusteet

1) Kaikkien kenttdpelaajien on kdytettdva peliasua, johon kuuluvat paita, lyhyet housut
ja polvisukat.

Naiset saavat kdyttdd lyhyitd hameita tai mekkoja (paita ja hame yhdestd kappaleesta)
lyhyiden housujen sijaan. Kaikilla joukkueen kenttdpelaajilla on oltava tdysin yhtendinen
peliasu. Joukkueen peliasu saa olla minkd vdrinen tahansa, mutta paidat eivét saa olla
harmaita. Mikdli erotuomarien mielestd joukkueiden peliasut eivdit erotu riittévén hyvin
toisistaan, on vierasjoukkue velvollinen vaihtamaan. Sukat on vedettdvd polviin, ja niiden
on vdritykseltddn sovittava paitojen ja housujen vdriin. Sarjajdrjestdjd voi pddttdd, ettd
joukkueilla on oltava toisistaan erottuvat sukat.

2) Maalivahtien on kaytettdva paitaa ja pitkid housuja.

3) Kaikkien paitojen tulee olla numeroituja.

Joukkueen paitojen tulee olla numeroitu selvdisti luettavin arabialaisin kokonaisnumeroin
seldissd ja paidan etuosassa. Selkdpuolen numeroiden vihimmadiskorkeus on 20 cm ja
etupuolen 7 cm. Paidoissa saa olla miké tahansa numero 1 ja 99 vdlilld, mutta numero yksi
ei ole sallittu kenttdpeladjille. Mikdli védrin numeroitu pelaaja osallistuu otteluun, ottelun
poytdkirja on korjattava, ja rikkomus on ilmoitettava kilpailun jérjestdijcille.

4) Kaikkien pelaajien on kdytettava kenkia.

Kenkien on oltava siscurheiluun tarkoitettuja. Sukat eivdit saa olla kenkien pdcdillé. Mikdli
pelaajalta putoaa toinen tai molemmat kengdit pelin aikana, hén saa jatkaa pelid seuraa-
vaan pelikatkoon saakka.

402 Erotuomarien asusteet

1) Erotuomarien on kdytettava paitaa, lyhyita mustia urheiluhousuja ja mustia polvisuk-
kia.
Erotuomareiden on kéytettdvd samanvarisid asuja.

403 Maalivahdin erityisvarusteet
1) Maalivahti ei saa kdyttaa mailaa.

2) Maalivahdin on kdytettdva kasvosuojusta, mikd on IFF:n materiaalisddnt6jen kanssa
yhtépitdva ja merkitty sen mukaisesti.

Tédmd koskee ainoastaan kaukalossa olevaa maalivahtia, ja pelin ollessa kdynnissd. Kaiken-
lainen kasvosuojuksen kdsittely, lukuun ottamatta sen maalaamista, on kielletty.



3) Maalivahti saa kayttaa suojavarusteita, mutta suojavarusteissa ei saa olla osia, joiden
tarkoitus on peittaa maalia.

Kypdird ja ohuet hanskat ovat sallittuja. Kaikenlaisten kiinnitys- ja kitka-aineiden kéyttd on
kielletty. Mitédn esineitd ei saa pitéd maalin sisélld tai sen pddlld. Maalivahti ei saa kdyttdd
minkddnlaisia suojavarusteita, jotka peittdvdt enemmdn kuin maalivahdin vartalon,
esimerkiksi olkatoppauksia.

404 Kapteenin erityisvarusteet

1) Joukkueen kapteenilla on oltava hihanauha.
Hihanauhaa on pidettdvd kdsivarressa ja sen on oltava selvdsti erottuva. Teipin kdytté on
kielletty. Ei-hyvéksytyn hihanauhan kdytdstd on ilmoitettava kilpailun jérjestdjdille.

405 Henkilokohtaiset varusteet

1) Pelaaja ei saa kdyttaa varusteita, jotka saattavat aiheuttaa loukkaantumisia.

Tdmd koskee Iddiketieteellisid ja suojavarusteita sekd muita esineitd kuten kelloja, korva-
koruja ja vastaavia. Erotuomarit pddttdvdit siitd, onko joku varuste vaarallinen. Kaikkien
suojavarusteiden on oltava vaatteiden alla, mikdli timd on mahdollista. Pééhineiden
kdytto on kielletty. Joustavien ja solmuttomien otsa- tai hikinauhojen kéytté on kuitenkin
sallittu. Kaikenlaisten pitkien Iimpdhousujen kdytté on kenttdpeladjille kielletty. Poikkeuk-
set hyvdksyy vain kilpailun jdrjestdjd kirjallisesta anomuksesta.

406 Pallo

1) Pallon on oltava IFF:n hyvaksyma ja merkitsema.
Pallon pinnan on oltava yksivdrinen ja ei-fluoresoivaa vdrid. Myos pallon sisdpinnan vdri ei
saa olla fluoresoiva.

407 Maila

1) Mailan on oltava IFF:n hyvaksyma ja merkitsema.
Varren kaikenlainen muunlainen kdsitteleminen kuin lyhentdminen on kielletty. Vartta voi
teipata aloitusmerkin yldpuolelta, mutta tunnistus- ja hyvidksymismerkintéjd ei saa peittdd.

2) Lapa ei saa olla teravdreunainen ja sen kayryys saa olla korkeintaan 30 mm.
Lavan kaikenlainen muunlainen kdsitteleminen paitsi taivuttaminen on kielletty. Lavan
kdyryys mitataan lavan sisdpuolen korkeimmasta kohdasta mailan maatessa tasaisella
alustalla. Lavan vaihtaminen on sallittu, mikdli lapa on hyvéksytty varren kanssa ja on
samaa tuotemerkkid, mutta uutta lapaa ei saa heikentdd. Lavan ja varren liitoskohdan
teippaaminen on sallittu, mutta korkeintaan 10 mm lavan nékyvdstd osasta saa olla
peitettynd.
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408 Erotuomarien varusteet

1) Erotuomareilla tulee olla muoviset keskikokoiset pillit, mitta ja punaiset kortit.
Sarjajérjestdjd voi antaa luvan muunlaisten pillien kéyttéén.

409 Toimitsijoiden varusteet

1) Toimitsijoilla tulee olla kdytdssaan kaikki varusteet, jotka heidédn tehtdviensa hoito
vaatii.

410 Varusteiden tarkistaminen

1) Erotuomarit paattavat kaikesta varusteiden tarkistamisesta ja mittaamisesta.
Varusteita on tarkistettava sekd ennen ottelua ettd sen aikana. Pelaajan, jonka varusteissa
on havaittu puutteita ennen ottelua tai sen aikana, on korjattava ne, mukaan lukien vir-
heet mailoissa pois lukien mailan kéyryyden mittaus. Varusteiden korjaamisen jdlkeen ky-
seinen pelaaja voi aloittaa / jatkaa ottelua. Rikkomukset, jotka koskevat pelaajien asusteita
ja kapteenin hihanauhaa, aiheuttavat joukkueelle korkeintaan yhden rangaistuksen pelid
kohden. Kaikista virheellisistd varusteista tulee tehdd raportti. Vain molempien joukkuei-
den kapteenit ja pelaaja, jonka varustetta mitataan, saavat olla toimitsijapéyddn luona
mittausta suoritettaessa. Mittauksen jéilkeen pelid jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn
mukaisesti.

2) Joukkueen kapteeni voi pyytaa mailan kdyryyden mittaamista ja varsi/lapa -yhdis-
telman tarkistamista.

Joukkueen kapteenilla on myés oikeus huomauttaa erotuomatreille muista puutteista vas-
tajoukkueen varusteissa, mutta tdllbin erotuomarit pdéittdvait siité ryhtyvdtké he toimen-
piteisiin. Mittausta ja varsi/lapa-yhdistelmdn tarkistamista voidaan pyytdd milloin vain,
mutta sitd ei toteuteta ennen kuin seuraavalla pelikatkolla. Mikdili tarkistusta pyydetddn
pelikatkon aikana, se on suoritettava vilittémdsti, my6s maalin tai rangaistuslaukauksen
yhteydessd, ellei téstd erotuomarien mielestd ole kohtuutonta haittaa vastajoukkueelle.
Tdlléin tarkistus suoritetaan seuraavalla pelikatkolla. Erotuomarit ovat velvollisia tarkista-
maan lavan kdyryyden tai varsi/lapa-yhdistelmdn joukkueen kapteenin pyynndstd, mutta
vain yksi tarkistus per joukkue pelikatkoa kohden on sallittu. Vain molempien joukkueiden
kapteenit ja pelaaja, jonka varustetta tarkistetaan, saavat olla toimitsijapdyddn luona
mittausta suoritettaessa. Mittauksen jéilkeen pelid jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn
mukaisesti.
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5 PELINJATKAMISTAVAT

501 Yleismaardykset pelinjatkamistavoista

1) Kun peli on katkaistu, sitd jatketaan pelitilanteen edellyttamalld pelinjatkamistavalla.
Pelinjatkamistavat ovat kiistapallo, sisdcinlyénti, vapaaly6nti ja rangaistuslaukaus.

2) Erotuomarien tulee viheltda kerran, sekd antaa tilanteen edellyttama nadytto ja
ndyttaa pelinjatkamispaikka. Palloa voidaan pelata vihellyksen jalkeen, mikali se on
liikkumatta ja oikeassa paikassa.

Erotuomatrien tulee ensin antaa pelinjatkamistavan ndytté ja sen jélkeen mahdollinen
syyndyttd. Syyndyttéd kdytetddn vain tarpeen vaatiessa, kuitenkin aina rangaistusten
ja rangaistuslaukauksen yhteydessd. Pallon ei tarvitse olla tdysin paikallaan eikd téysin
oikeassa paikassa vapaa- tai siscidnlyénnissd, mikdli télld erotuomarien mielestd ei ole
oleellista vaikutusta tilanteeseen.

3) Pelinjatkamista ei saa tarpeettomasti viivyttaa.

Erotuomarit pddittdvait siitd, mikd on tarpeetonta viivyttdmistd. Mikdli pelinjatkamista
viivytetddn, erotuomarien on, mikdli mahdollista, huomautettava tdstd pelaajaa ennen
toimenpiteisiin ryhtymistd.

502 Kiistapallo

1) Erdn alkaessa sekd maalin hyvaksymisen merkiksi suoritetaan kiistapallo keskipis-
teesta.

Maalia, joka tehdddn jatkoajalla tai rangaistuslaukauksesta, joka pddittdd ottelun, tai erdin
jdlkeen, ei vahvisteta kiistapallolla. Kun kiistapallo suoritetaan keskipisteestd, kummankin
joukkueen on oltava omilla kenttdpuoliskoillaan.

2) Kun peli on katkaistu, eikd kummankaan joukkueen hyvéksi voida maarata sisaan-
lyontid, vapaalyontia tai rangaistuslaukausta, pelid on jatkettava kiistapallolla.

3) Kiistapallo suoritetaan pelin keskeyttamishetkelld palloa 1dhinnd olleesta kiistapallo-
pisteesta.

4) Kaikkien muiden paitsi kiistapalloa suorittavien pelaajien on vélittdmasti, ilman ettd

erotuomarien tarvitsee tastd huomauttaa, siirryttava vahintaan kolmen metrin paahan

pallosta mailat mukaan lukien.

Ennen kiistapallon suorittamista erotuomarien on tarkistettava, ettd joukkueet ovat valmii-
na ja ettd kaikki pelaajat ovat paikoillaan.

5) Kiistapalloon osallistuu kummastakin joukkueesta yksi kenttdpelaaja. Pelaajien on
seisottava rintamasuunta vastajoukkueen paatya kohti. Pelaajien vartalot eivdt saa
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koskettaa toisiaan ennen kiistapallon suorittamista. Pelaajien jalkojen tulee olla sa-
malla tasolla keskiviivaan ndhden oman maalin puolella. Mailoista on pidettava kiinni
tavallisella peliotteella molemmat kddet merkkiviivan yldpuolella. Lapojen on oltava

kohtisuoraan keskiviivaan verrattuna kummallakin puolella palloa koskettamatta sita.
Tavallisella peliotteella tarkoitetaan sitd otetta, jota pelaaja kéyttdd pelin ollessa kéynnis-
sd. Puolustavan joukkueen pelaaja valitsee puolen, jolle hén mailansa laittaa. Mikdli kiista-
pallo suoritetaan keskiviivalta, vierasjoukkueen pelaaja valitsee puolen, jolle hdn mailansa
laittaa. Pallon on oltava lapojen keskikohdan tasalla. Kiistapalloa suorittavan pelaajan on
noudatettava erotuomarien ohjeita, muuten hénen tilalleen vaihdetaan toinen pelaaja.
Mikdli syntyy erimielisyyttd koskien vaihtamista ennen kiistapallon suorittamista, vieras-
joukkue on velvollinen vaihtamaan ensin.

6) Kiistapallo voi menna suoraan maaliin.

503 Kiistapallon aiheuttavia tilanteita
1) Pallo rikkoontuu tahattomasti.

2) Palloa ei voida pelata sdantéjen mukaisesti.
Erotuomarien tulee antaa pelaagjille kohtuullinen tilaisuus pelata palloa ennen kuin peli
katkaistaan.

3) Kaukalon osat ovat irronneet toisistaan ja pallo tulee tapahtumapaikan lahelle.

4) Maalikehikko on tahattomasti siirtynyt eika sitd voida laittaa paikoilleen kohtuullises-
sa ajassa.
Maalivahdin velvollisuus on siirtéé maalikehikko paikoilleen heti, kun se on mahdollista.

5) Loukkaantunut pelaaja vaikuttaa peliin tai tapahtuu vakava loukkaantuminen.
Erotuomarit pddittdvait siitd, mikd katsotaan vakavaksi loukkaantumiseksi, mutta heti kun
tdtd epdillddn, peli on viilittomdisti katkaistava.

6) Epatavallinen tilanne pelin aikana.

Erotuomarit pddittdvdit siitd, mikd katsotaan epdtavalliseksi tilanteeksi, mutta tdllaisia ovat
aina mm. peliin kuulumaton henkilé tai esine kaukalossa, valojen sammuminen kokonaan
tai osittain sekd loppusummerin soiminen vahingossa tai kun pallo osuu erotuomariin ja
tdlld on huomattava vaikutus peliin.

7) Maali hylataan huolimatta siitd, ettd vapaalydnnin aiheuttavaa riketta ei ole tehty.
Tdmd koskee myos tilannetta, kun pallo menee madliin ylittdmdttd maaliviivaa etupuolel-
ta.

8) Rangaistuslaukauksesta ei synny maalia.
Tdmd koskee myos tilannetta, kun rangaistuslaukaus suoritetaan vddrin.
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9) Siirretty rangaistus pannaan tdytantoon, koska rikkonut joukkue saa pallon haltuun-
sa.
Tdhdn kuuluu tilanne, kun rikottu joukkue yrittéd erotuomareiden mielestd kuluttaa aikaa.

10) Rangaistus tuomitaan rikkeestd, joka ei liity peliin, ja rikkomus on todettu pelin
ollessa kdynnissa.

Tdhdn kuuluu tilanne, kun rangaistu pelaaja astuu kaukaloon ennen rangaistuksen pdfcit-
tymistd.

11) Erotuomarit eivat pysty madrittdamaan kumman joukkueen hyvaksi sisdanlyonti tai
vapaalyonti tuomitaan.

Tdhdn kuuluu tilanne, kun molempien joukkueiden pelaajat syyllistyvit samanaikaiseen
rikkomukseen..

12) Kun erotuomarin paatos on virheellinen.
Tdhdn kuuluu se, kun erotuomarit vahingossa viheltdvdit liian monta pelaajaa kentdlld
—rikkomuksen ja osoittautuu, ettd joukkue pelaa ilman maalivahtia.

504 Sisaanlyonti

1) Kun pallo menee kaukalon ulkopuolelle, tuomitaan palloa ei-pelanneelle joukkueelle
sisadnlyonti.

Palloa pelanneella joukkueella tarkoitetaan joukkuetta, jonka pelaajat tai varusteet
viimeksi koskettivat palloa ennen kuin se meni kaukalon ulkopuolelle. Téhdn kuuluu myés
tilanne, kun pelaaja siirtdd palloa maalikehikosta ly6den maaliverkkoa koskettamatta
palloa.

2) Sisdanlyonti suoritetaan 1,5 metrin paasta kaukalon laidasta paikasta, jossa pallo
meni kaukalon ulkopuolelle, mutta ei koskaan maaliviivan oletetun jatkeen takaa.
Pallon ei tarvitse olla tdysin liikkkumatta eikd tdysin oikeassa paikassa, mikdli erotuomarien
mielestdi tdlld ei ole oleellista vaikutusta peliin. Mikéli joukkueelle on hyétydi siitd, ettd se
suorittaa sisdcdnlydnnin ldhempddi laitaa kuin 1,5 metrid, tdmd on sallittava. Mikdli pallo
menee kaukalon ulkopuolelle maaliviivan oletetun jatkeen takana, suoritetaan sisdcnlyén-
ti ldhimmiadistd kiistapallopisteestd. Mikdli pallo koskee kattoa tai muita esineitd kaukalon
yldpuolella, siscidnlyonti suoritetaan 1,5 metrin pddstd kaukalon laidasta keskiviivan
suuntaisesti.

3) Vastajoukkueen pelaajien on valittdmasti ilman erotuomarien huomauttamista
siirryttava vahintaan kolmen metrin padhan pallosta, mailat mukaan lukien.
Sisddnlyéntid suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtymistd. Mutta
mikdli palloa pelataan vastapelaajan yrittdessd siirtyd tarvittavalle etdisyydelle, erotuoma-
rien ei tdmdn johdosta tule ryhtyd toimenpiteisiin.

4) Palloa on pelattava mailalla. Sitd on lyétdva puhtaasti, eika sitd saa saattaa tai nostaa
mailalla.
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5) Sisdanlyonnin suorittanut pelaaja ei saa koskettaa palloa uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa tai tdman varusteita.

6) Sisdanlyonti voi menna suoraan maaliin.

505 Sisaanlyonnin aiheuttavia tilanteita

1) Pallo menee kaukalon ulkopuolelle tai koskettaa kattoa tai muita esineitd kaukalon
ylapuolella.

506 Vapaalyonti

1) Vapaalydnnin aiheuttavan rikkeen jalkeen on rikotun joukkueen hyvaksi tuomittava
vapaalyonti.

Vapaalyonnin aiheuttavien rikkeiden yhteydessd on noudatettava hy6tyndkdkohtaa, kun
se on mahdollista. Hydtyndkékohdalla tarkoitetaan sitd, ettd mikdili rikotulla joukkueella
rikkeen jélkeen on edelleen pallo hallussaan, sille on annettava mahdollisuus jatkaa pe-
laamista, mikdli téstd on enemmdn hyétyd kuin vapaalydnnistd. Mikdli hyétyndkékohtaa
noudatetaan ja peli katkaistaan, koska rikottu joukkue menettdd pallon hallinnan, vapaa-
lyénti on suoritettava alkuperdisestd rikkomuspaikasta.

2) Vapaalyonti suoritetaan rikkomuspaikasta, mutta ei koskaan maaliviivan oletetun
jatkeen takaa eikd 3,5 metria lahempaa maalivahdin aluetta.

Pallon ei tarvitse olla tdysin liikkkumatta eikd téysin oikeassa paikassa, mikdili télld ei ero-
tuomarin mielestd ole oleellista vaikutusta peliin. Vapaalyénti Iihempdid kuin 1,5 metrid
kaukalon reunasta voidaan siirtdd tdlle etdisyydelle. Mikdli rikkomuspaikka on maaliviivan
oletetun jatkeen takana, suoritetaan vapaalyonti lihimmadistd kiistapallopisteestd. Mikdili
rikkomuspaikka on Idhempdnd kuin 3,5 metrid maalivahdin alueesta, vapaalydntion
siirrettdvé paikkaan mikd on 3,5 metrié maalivahdin alueen ulkoreunasta ja maaliviivan
keskikohdasta rikkomuspaikan kautta vedetylld kuvitellulla viivalla. Muurille jéé 0,5 metrin
tila ja etdisyys vapaalyéntipaikkaan on 3 metrid. Tdssd tapauksessa puolustavalla jouk-
kueella on aina oltava oikeus muodostaa puolustusmuuri vélittdmdsti oman maalivahdin
alueensa ulkopuolelle. Mikdli hybkkddévd joukkue estéd tdmdn, puolustavan joukkueen
hyvdksi tuomitaan vapaalydnti. Hydkkddvén joukkueen ei tarvitse odottaa kunnes puolus-
tava joukkue on muodostanut puolustusmuurin, ja hydkkddvén joukkueen pelaajat voivat
asettua puolustusmuurin eteen.

3) Vastajoukkueen pelaajien on valittdmasti ilman erotuomarien huomauttamista
siirryttava vahintaan 3 metrin padhan pallosta, mailat mukaan lukien.

Vapaalyontid suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtymistd. Mutta
mikdli palloa pelataan vastapelaajan yrittdessd siirtyd tarvittavalle etdisyydelle, erotuoma-
rien ei tdmdn johdosta tule ryhtyd toimenpiteisiin.

4) Palloa on pelattava mailalla. Sitd on lyétava kunnolla, eika sitd saa saattaa eikd nos-
taa.

15



5) Vapaalyontia suorittava pelaaja ei saa koskea palloa uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa tai jonkun muun pelaajan varusteita.

6) Vapaalyonti voi menna suoraan maaliin.

507 Vapaalyonnin aiheuttavia rikkeita

1) Kenttdpelaaja lyd, painaa, nostaa, potkaisee vastustajan mailaa tai pitda kiinni vas-
tustajasta tai vastustajan mailasta. (901, 902, 903, 910, 912)

Mikdili erotuomarien mielestd pelaaja on pelannut palloa ennen osumista vastapelaajan
mailaan, heiddin ei tule ryhtyd toimenpiteisiin.

2) Mailan lavan nostaminen takana yli lantiotason ennen pallon pelaamista tai edessa
pallon pelaamisen jalkeen. (904)

Tdmd koskee myds valelaukauksia. Lapa saa kuitenkin nousta etupuolelle, mikéli muita pe-
lagjia ei ole Iéhelld eikd minkddnlaista loukkaantumisvaaraa ole. Lantiotasoksi katsotaan
lantion korkeus seistdessd suorana.

3) Kenttdpelaaja pelaa tai yrittaa pelata palloa mailalla tai jalalla polvitason ylapuolella.
(904, 913)

Reisikuoletus on sallittua ellei se aiheuta vaaraa. Polvitasoksi katsotaan polvien korkeus
seistdessd suorana.

4) Kenttdpelaaja sijoittaa mailansa tai jalkansa vastapelaajan jalkojen valiin. (905)

5) Palloa pelaava tai sitd tavoitteleva pelaaja tyontda vastapelaajaa muuten kuin olka-
paalla olkapaata vasten. (907)

6) Palloa pelaava, sitd tavoitteleva tai parempaan paikkaan pyrkiva pelaaja etenee
takaperin pdin vastapelaajaa tai estaa vastapelaajaa siirtymasta aikomaansa suuntaan.
(908, 911).

Tdmd koskee my®s tilannetta, jolloin hybkkddvd joukkue estéd puolustusmuurin muo-
dostamisen vapaalydnnin yhteydessd, joka on tuomittu rikkeestd korkeintaan 3,5 metrin
etdisyydeltd maalivahdin alueesta.

7) Kenttapelaaja potkaisee palloa kaksi kertaa, ilman etta se valilla koskettaa pelaajan
mailaa, toista pelaajaa tai taman varusteita. (912)

Tdmdi on virhe vain, jos pelaaja erotuomareiden mielestd potkaisee palloa tarkoituksellises-
ti molemmilla kerroilla.

8) Pelaaja ottaa vastaan jalkasyoton saman joukkueen kenttdpelaajalta. (912)
Tdmd on virhe vain, jos syéttd erotuomarien mielestd on tarkoituksellinen. Jalkasyétdn
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vastaanottaminen saman joukkueen kenttépelaajalta on sallittu, mikdli vastajoukkueen
pelaaja ei pelaa palloa, vaikka hénellé olisi siihen mahdollisuus. Jalkasyétté maalivahdille
ei ole maalintekotilanne eikd se voi johtaa rangaistuslaukaukseen.

9) Kenttapelaaja on maalivahdin alueella. (914)
Kenttdpelaaja saa liikkua maalivahdin alueen Iéipi, mikdli tdmd erotuomarin mielestd ei
vaikuta peliin eikd estd maalivahdin tyéskentelyd.

Mikdili puolustavan joukkueen kenttéipelaaja tilanteessa, jossa vastajoukkue suorittaa
vapaaly6nnin kohti maalia, on maalivahdin alueella tai maalikehikon sisdlld tai jos maali-
kehikko on siirretty pois alueelta, missd se normaalisti sijaitsee, on vastajoukkueen hyvdiksi
aina mddirdttdvd rangaistuslaukaus.

Kenttdpelaajan katsotaan olevan maalivahdin alueella, kun hénen vartalonsa koskettaa
maalivahdin aluetta. Kenttdpelaajan ei katsota olevan maalivahdin alueella, jos ainoas-
taan hdnen mailansa koskettaa maalivahdin aluetta. Maalivahdin alueen rajat kuuluvat
alueeseen.

10) Kenttdpelaaja siirtda tarkoituksellisesti vastajoukkueen maalin kehikkoa. (914)

11) Kenttédpelaaja estaa passiivisesti maalivahtia taman toimittaessa palloa peliin. (915)
Tdmd on rike ainoastaan silloin, kun kenttédpelaaja on maalialueella tai lihempdnd maali-
vahtia kuin kolme metrid mitattuna siitd, mistd maalivahti saa pallon haltuunsa. Passiivi-
nen tarkoittaa estdmistd tahattomasti sekd véistdmdttd jattdmistd.

12) Kenttdpelaaja hyppaa ilmaan ja pysdyttaa pallon. (916)
Hypdtessd molempien jalkojen on irrottava kokonaan lattiasta. Juokseminen ei ole hyp-
pddmistd. Pelaaja saa hypditd pallon yli, mikdli hén ei koske sitd.

13) Kenttapelaaja pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta. (ei erotuomarindyttod)

Pelaaja on kaukalon ulkopuolella, kun toinen tai molemmat héinen jaloistaan on kaukalon
ulkopuolella. Mikdli pelaaja vaihdon aikana pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta, tdmd
rinnastetaan liilan monen pelaajan olemiseen kaukalossa samanaikaisesti. Mikdli pelaaja
pelaa palloa vaihtopenkiltd eikd ole vaihtamassa kaukalossa olevan pelaajan kanssa, tdmdé
katsotaan pelin sabotoimiseksi. Pelaaja saa kdydd kaukalon ulkopuolella, mutta palloa ei
saa pelata sieltd.

14) Maalivahti menettda kokonaan kosketuksen maalialueeseensa toimittaessaan
palloa peliin. (917)
Tdssd tapauksessa maalivahtia ei rinnasteta kenttdpelaajaan. Maalivahdin katsotaan
kokonaan jéttdneen maalialueensa, kun mikédn hédnen vartalonsa osista ei endidi kosketa
maalialueen lattiaa. Pallo on toimitettu peliin, kun maalivahti ei encid kosketa palloa.
Mikdili hén tdmdin jéilkeen jéttdd maalialueen, tdmdi ei aiheuta toimenpiteitd. Téitd sdéntod
on myos sovellettava, mikdli maalivahti ottaa pallon haltuunsa maalialueella ja hédnen
koko vartalonsa sen jilkeen liukuu maalialueen ulkopuolelle. Maalialueen rajat kuuluvat
alueeseen.
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15) Maalivahti heittaa tai potkaisee pallon keskiviivan yli. (917)
Tdmdi on virhe vain, jos pallo ei kosketa lattiaa, kaukaloa, toista pelaajaa tai tdmdn varus-
teita ennen kuin se ylittdd keskiviivan. Pallon on kokonaan ylitettdvd keskiviiva.

16) Kiistapallo, vapaa- tai sisadanlyonti suoritetaan virheellisesti tai suoritusta viivyte-
taan tarkoituksellisesti. (918)

Tdmd koskee tilannetta, jolloin rikottu joukkue vie pallon pois, kun peli on katkaistu, tai kun
palloa saatetaan tai nostetaan mailalla. Mikéli vapaa- tai sisciéinlydnti suoritetaan vddrds-
td paikasta tai pallo ei ole tdysin liikkumatta, se voidaan uusia. Pallon ei kuitenkaan tarvitse
olla tdysin oikeassa paikassa eikd liikkumatta, mikdli télld ei ole erotuomarien mielestd
oleellista vaikutusta peliin.

17) Maalivahdilla on pallo hallussaan yli kolme sekuntia. (924)
Mikdli maalivahti laittaa pallon maahan ja ottaa sen uudelleen haltuunsa, pallon katso-
taan koko ajan olevan héinen hallussaan.

18) Maalivahti ottaa vastaan syotdn kanssapelaajalta. (924)

Tdmd on rikkomus vain, mikdli sydtto erotuomarien mielesté on tarkoituksellinen. Vastaan-
otto on kiellettydi vain, mikdli maalivahti koskee palloa joko kddellddn tai kdsivarrellaan,
myds sen jdlkeen kun maalivahti on koskenut tai pysdyttényt pallon jollakin muulla kehon
osallaan. Maalivahti voi ottaa vastaan oman joukkueen pelaajan sy6ton, jos maalivahti
jéttad maalialueensa ja vastaanottaa sy6ton sielld. Téllbin hdnet rinnastetaan kenttd-
pelaajaan. Ndin maalivahti voi jdtettydédn maalialueensa pysdyttdd pallon sielld, palata
maadlialueelle ja ottaa pallon haltuunsa ilman ettd se tulkitaan syétéksi maalivahdille.

Syétté maalivahdille ei ole maalintekotilanne eikd voi johtaa rangaistuslaukaukseen.
19) Rangaistus on tuomittu rikkeesta pelitilanteessa. (maaratty erotuomarindyttd)

20) Pelaaja viivyttaa pelia. (924)

Tdmd koskee tilannetta, jolloin kenttédpelaaja aikaa voittaakseen asettuu kaukaloa tai
maalin kehikkoa vasten estddkseen vastapelaajaa tavoittelemasta palloa séidntdjen
mukaisesti. Mikéli mahdollista, pelaajaa on huomautettava tdstd ennen toimenpiteisiin
ryhtymista.

508 Rangaistuslaukaus

1) Rangaistuslaukauksen aiheuttavan rikkeen jalkeen on rikotun joukkueen hyvaksi
tuomittava rangaistuslaukaus.

Mikdli rangaistuslaukaus tuomitaan siirretyn rangaistuksen aikana tai se aiheutuu rangais-
tuksen aiheuttavasta rikkeestd, on my&s noudatettava sddntojd rangaistuksista rangaistus-
laukauksen yhteydessd.

2) Rangaistuslaukauksen suorittaminen aloitetaan keskipisteesta.
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3) Kaikkien pelaajien, rangaistuslaukauksen suorittavaa pelaajaa ja vastajoukkueen
maalivahtia lukuun ottamatta, on oltava vaihtoalueillaan koko rangaistuslaukauksen
suorituksen ajan. Maalivahdin on oltava maaliviivalla rangaistuslaukauksen alkaessa.
Maalivahtia ei voi korvata kenttédpelaajalla. Mikéli maalivahti syyllistyy rikkeeseen
rangaistuslaukauksen aikana, on rangaistus pantava tdytdnt6én ja tuomittava uusi
rangaistuslaukaus. Mikdli toinen pelaaja rikkoneesta joukkueesta syyllistyy rikkeeseen
rangaistuslaukauksen aikana, on tuomittava uusi rangaistuslaukaus ja rikkeen syynd on
pelin sabotoiminen.

4) Palloa voidaan pelata rajoittamattoman monta kertaa, mutta sen on oltava koko
suorituksen ajan liikkeessa eteenpdin. Maalivahdin torjunnan jalkeen palloa ei saa enda
pelata.

Peliajan pitdd olla pysdytettynd koko rangaistuslaukauksen ajan. Liike eteenpdin tarkoit-
taa poispdin keskiviivasta. Mikdli pallo osuu maalin tolppaan tai yldrimaan ja menee sen
jalkeen maalivahdin kautta maaliviivan yli keskiviivan puolelta, maali on kuitenkin hyvdk-
syttdvd. Mikdli pallo vedetddin taaksepdin rangaistuslaukauksen alussa, rangaistuslaukaus
on keskeytettdvd ja aloitettava uudestaan.

5) Kahden minuutin joukkuerangaistus, joka annetaan rangaistuslaukauksen yhteydes-
sd, merkitdan poytakirjaan vain, mikali rangaistuslaukaus ei johda maaliin.
Rangaistun pelaajan on istuttava rangaistuspenkilld rangaistuslaukauksen aikana.

509 Siirretty rangaistuslaukaus

1) Siirretty rangaistuslaukaus on tuomittava, mikali tapahtuu rike, josta tuomitaan
rangaistuslaukaus mutta rikotulla joukkueella on rikkeen jalkeen pallo hallussaan ja
maalintekotilanne on edelleen meneillaan.

Mikdli siirretty rangaistuslaukaus tuomitaan siirretyn rangaistuksen aikana tai se aiheutuu
rangaistuksen aiheuttavasta rikkeestd, on noudatettava myos sddntdjd rangaistuksista
rangaistuslaukauksen yhteydessd. Rangaistuksen aiheuttava rike voi aiheuttaa siirretyn
rangaistuslaukauksen myds, jos yhtd rangaistusta jo siirretddn.

2) Siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessa rikotulla joukkueella on mahdollisuus
jatkaa hyokkaystd, kunnes valiton maalintekotilanne on ohi.

Siirretty rangaistuslaukaus on pantava tdytdnt6én myés erdn tai ottelun lopussa. Mikdli
rikottu joukkue tekee siirretyn rangaistuslaukauksen aikana hyvdksyttdvédn maalin, on
maali hyviéksyttévd ja rangaistuslaukaus peruutettava.

510 Rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkeita

1) Maalintekotilanne tai sen syntyminen estyy, koska puolustava joukkue on tehnyt
rikkeen joka johtaa vapaalyontiin tai rangaistukseen. (maaratty erotuomarindytto)
Erotuomarit ratkaisevat sen, mikd katsotaan maalintekotilanteeksi.

Maalialueella tapahtuvat rikkeet eivéit automaattisesti johda rangaistuslaukaukseen.
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Rangaistuslaukaus on aina tuomittava, jos puolustava joukkue maalintekotilanteessa
tahallaan siirtdd maalin kehikkoa tai peluuttaa tahallaan liian montaa pelaajaa kentdlld.

Rangaistuslaukaus on tuomittava myés, kun vapaalyéntitilanteessa laukaistaan kohti

maalia, ja puolustavan joukkueen kenttdpelaaja on maalivahdin alueella, maalikehikon
sisdlld tai jos maalikehikko on siirretty pois alueelta, jossa se normadalisti sijaitsee.

6 RANGAISTUKSET

601 Yleismaadraykset rangaistuksista

1) Rangaistuksen aiheuttavasta rikkeesta on siihen syyllistyneelle tuomittava rangais-
tus.

Mikdli erotuomarit eivdit pysty mddrittdmddn rikkonutta pelaajaa tai rikkeeseen on syyl-
listynyt joukkueen toimihenkild, joukkueen kapteenin on valittava kenttépelaaja jolla ei
ole rangaistusta kdrsittévénd, kdrsimddn rangaistus. Mikdli joukkueen kapteeni kieltdytyy
tekemdistdi téitd tai kdrsii rangaistusta, erotuomatrit valitsevat pelaajan.

Kaikki toimeenpantavat rangaistukset on merkittdvd ottelupSytdkirjaan, mukaan lukien
rangaistuksen aika, pelaajan numero, rangaistuksen laatu ja rangaistuksen syy. Mikdli ran-
gaistus johtuu pelitilanteessa tapahtuneesta rikkeestd, on rikotulle joukkueelle tuomittava
vapaalydnti. Mikdli rangaistus johtuu rikkeestd pelitilanteen ulkopuolella, pelid jatketaan
kiistapallolla. Mikdli rangaistus tuomitaan pelikatkon aikana tapahtuneesta rikkeestd,
pelid jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.

Joukkueen kapteeni, jolle on mddirdtty rangaistus, menettdd oikeutensa puhua erotuoma-
reille paitsi mikdli ndmd puhuvat hdnelle.

2) Rangaistun pelaajan on oltava rangaistuspenkilla koko rangaistuksen ajan.

Kaikki rangaistukset pédttyvdt viimeistédn pelin pddttyessd. Rangaistus, joka ei ole pdcit-
tynyt varsinaisen peliajan loppuun mennessd, jatkuu jatkoajalla. Rangaistun pelaajan on
oltava samalla puolella keskiviivaa kuin hdnen joukkueensa lukuun ottamatta tilannetta,
kun toimitsijap6ytd ja rangaistuspenkit ovat poikkeuksellisesti samalla puolella kaukaloa
kuin vaihtoalueet. Varsinaisella peliajalla rangaistu pelaaja saa poistua rangaistuspenkiltd
tauon ajaksi. Rangaistu pelaaja ei saa ldhted rangaistuspenkiltd varsinaisen peliajan ja
jatkoajan vdlisen tauon aikana. Rangaistu pelaaja ei saa osallistua aikalisddn. Pelaajan,
jonka rangaistus pddittyy, on vilittdmdsti Idhdettdvd rangaistuspenkiltd, paitsi kun hénen
Jjoukkueelleen on tuomittu muita rangaistuksia jotka estdvdt témdn tai hdn kdrsii henkild-
kohtaista rangaistusta. Maalivahti, jonka rangaistus pddittyy, ei saa Idhted rangaistuspen-
kiltd ennen seuraavaa pelikatkoa.

Kenttdpelaaja, jolla ei ole rangaistusta kdrsittdvdnd, voi korvata loukkaantuneen ran-

gaistun pelaajan rangaistuspenkilld. Téssd tilanteessa molemmat pelaajat merkitédn
poytdkirjaan, mutta rangaistuksen kérsivén pelaajan numero merkitddn sulkuihin. Mikéli
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loukkaantunut pelaaja astuu kaukaloon ennen kuin rangaistus pddittyy, tuomitaan peli-
rangaistus.

Mikdili toimitsijavirheen takia pelaaja pddistetddn kaukaloon liian aikaisin ja virhe huo-
mataan varsinaisen rangaistusajan aikana, pelaaja joutuu uudestaan rangaistuspenckille.
Rangaistusaikaa ei liséitd, vaan pelaaja saa palata kaukaloon, kun hénen varsinainen
rangaistusaikansa pddittyy.

3) Mikali maalivahdille tuomitaan yksi tai useampia kahden minuutin joukkuerangais-
tuksia, joukkueen kapteeni valitsee kenttapelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittava-
na, kdrsimaan rangaistuksen. Maalivahti, jolle tuomitaan viiden minuutin joukkueran-
gaistus tai henkilokohtainen rangaistus, kdrsii rangaistuksen itse.

Mikali maalivahdille tuomitaan yksi tai useampia kahden minuutin joukkuerangais-
tuksia hanen karsiessdan rangaistuksia, tai viiden minuutin joukkuerangaistuksen tai
henkilokohtaisen rangaistuksen yhteydessa, maalivahti kdrsii rangaistukset itse.
Mikdli maalivahti kérsii rangaistuksia ja varamaalivahtia ei ole kéytettdvissd, joukkueella
on enintddn kolme minuuttia aikaa varustaa kenttdpelaaja sddnt6éjen mukaisesti, mutta
tdtd aikaa ei saa kdyttdd ldmmittelyyn. Uusi maalivahti ja vaihtoaika merkitddn ottelu-
poytdkirjaan. Kun rangaistus pddttyy, maalivahti ei saa tulla kentdlle ennen kuin peli on
katkaistu. Tdmdin johdosta joukkueen kapteenin valitseman kenttdpelaajan, jolla ei ole
rangaistusta kdrsittdvdnd, on mentdvd rangaistuspenkille maalivahdin kanssa ja palat-
tava kaukaloon rangaistuksen pddittyessd. Vain rangaistuksen saanut pelaaja merkitddn
poytdkirjaan. Erotuomareiden on yhdessd toimitsijoiden kanssa autettava maalivahtia,
jonka rangaistus pddittyy pelin ollessa kdynnissd, IGhtemddn rangaistuspenkiltd heti kun
peli on katkaistu.

4) Rangaistusaika seuraa peliaikaa.

602 Joukkuerangaistus

1) Joukkuerangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa joukkueeseen, ja tdamdn takia rangais-
tua pelaajaa ei saa korvata kaukalossa rangaistuksen aikana.

2) Korkeintaan yhta joukkuerangaistusta per pelaaja ja kahta joukkuerangaistusta per
joukkue voidaan mitata samanaikaisesti.

Kaikki joukkuerangaistukset on mitattava siind jérjestyksessd kuin ne on mddrdtty. Pelaa-
jan, jonka rangaistusta ei voida mitata, on oltava rangaistuspenkilld siitd hetkestd alkaen,
kun hénen rangaistuksensa on mddrdtty. Mikdli useampi kuin yksi rangaistus mddrdtddn
joukkueelle, jolla on jo joukkuerangaistus meneilléidn, joukkueen kapteeni valitsee sen
mikd uusista rangaistuksista mitataan ensin. Lyhyemmdit joukkuerangaistukset mitataan
tdllaisissa tapauksissa kuitenkin aina ennen pidempidi.

3) Joukkueella, jolla on useampi kuin kaksi joukkuerangaistusta meneilldan, on kuiten-
kin oikeus pelata neljalld pelaajalla kaukalossa.
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Joukkueen on pelattava neljdlld pelaajalla kaukalossa, kunnes heilld on vain yksi jouk-
kuerangaistus mitattavana. Pelaajan, jonka rangaistus pdcdttyy ennen tdtd, on jédtdvd
rangaistuspenckille kunnes peli on keskeytetty tai mikdli tdmd tapahtuu aikaisemmin,
myShemmdit rangaistukset pddttyvdit niin, ettd joukkueella on vain yksi joukkuerangaistus
mitattavana. Joukkueen kaikkien rangaistujen pelaajien on Idhdettdvd rangaistuspen-
kiltd siind jdrjestyksessd kuin heiddn joukkuerangaistuksensa pddittyvdt, mutta sddntojd
samanaikaisesti kaukalossa sallittavista pelaajamddristd on noudatettava kaiken aikaa.
Erotuomarien on yhdessd toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa, jonka rangaistus pdcit-
tyy pelin aikana, ldhtemddn rangaistuspenkiltd heti, kun peli on katkaistu.

4) Mikali pelaaja, jolle on tuomittu joukkuerangaistus, syyllistyy useampaan rangais-
tuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on hdnen karsittava kaikki rangaistuksensa perakkain.
Tdtd noudatetaan riippumatta siitd, onko ensimmdinen rangaistus alkanut vai ei. Mikdili
joukkuerangaistus on alkanut ja samalle pelaajalle tuomitaan toinen joukkuerangaistus,
tdmad ei vaikuta ensimmdisen joukkuerangaistuksen mittaamiseen, vaan se jatkuu siitd
missdi se oli uutta rangaistusta mddircittdessd.

Perdikkdin kdrsiminen tarkoittaa sitd, ettd heti, kun pelaajan ensimmdinen joukkueran-
gaistus pddittyy, seuraavan mittaaminen on aloitettava, paitsi mikdli joukkueella on muita
joukkuerangaistuksia, joita ei vield mitata ja jotka on mddrdtty ensimmdisen pelaajan
joukkuerangaistusten vdililld.

Pelaajalle voidaan mddirdtd rajoittamaton mddrd joukkuerangaistuksia. Mikdli pelaajalle
on tuomittu henkilékohtainen rangaistus, kaikkien hénelle tuomittujen joukkuerangaistus-
ten on pddityttdvd ennen henkil6kohtaisen rangaistuksen mittaamisen aloittamista.

Mikdili pelaajalle, jonka henkilékohtainen rangaistus on alkanut, mddrdtédn uusi joukku-
erangaistus, henkilékohtaisen rangaistuksen ajanotto keskeytetddn ja aloitetaan uudes-
taan vasta kun joukkuerangaistus on pddttynyt. Tdlléin joukkueen kapteenin valitseman
pelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdrsittdvénd, on tultava rangaistuspenckille kérsimddn
joukkuerangaistus ja palattava kentdlle joukkuerangaistuksen pddittyessd. Mikdli rangaistu
pelaaja syyllistyy peli- tai ottelurangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on liséksi nouda-
tettava peli- ja ottelurangaistuksia koskevia mddiréyksid.

603 Kahden minuutin joukkuerangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin meneilladn olevan kahden minuutin joukkueran-
gaistuksen aikana, rangaistus paattyy, paitsi mikali vastajoukkueella on saman verran
tai vdhemman pelaajia kaukalossa.

Rangaistus ei mydskddn pddty, mikdli maali tehddidin siirretyn rangaistuksen aikana tai
rangaistuksen aiheuttavasta rikkeesté tuomitusta rangaistuslaukauksesta.

2) Mikali joukkueella on enemman kuin yksi kahden minuutin joukkuerangaistus,
niiden on padtyttava samassa jarjestyksessa kuin ne maaratty.
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604 Siirretty rangaistus

1) Kaikkia rangaistuksia voidaan siirtda. Siirrettya rangaistusta on kdytettava silloin,

kun rikotulla joukkueella rangaistuksen aiheuttavan rikkeen jalkeen edelleen on pallo
hallussaan. Vain yhta rangaistusta kerrallaan voidaan siirtda paitsi jos maalintekotilanne
on meneilldén, jolloin myds toista rangaistusta voidaan siirtaa.

Mikdli yksi tai useampi siirretty rangaistus tuomitaan rangaistuslaukauksen tai siirretyn
rangaistuslaukauksen yhteydessd, on noudatettava myés mddrdyksid rangaistuslaukauk-
sen yhteydessd tuomittavista rangaistuksista.

2) Kun siirretty rangaistus on tuomittu, rikotulla joukkueella on mahdollisuus jatkaa
hyokkaystd, kunnes rikkonut joukkue saa pallon haltuunsa tai peli katkaistaan.
Siirretyn rangaistuksen aikana rikotulla joukkueella on mahdollisuus vaihtaa maalivahti
kenttdpelaajaan ja jatkaa hydkkdystd. Siirretty rangaistus pannaan toimeen myds erdn tai
ottelun lopussa. Mikdli siirretty rangaistus pannaan tdytdntd6én, koska rikkonut joukkue
saa pallon haltuunsa, pelid jatketaan kiistapallolla.

Rikotun joukkueen tdytyy kdyttddi siirrettyd rangaistusta rakentavaan hydkkdyspeliin.
Mikdli erotuomarien mielestd joukkue yrittdd ainoastaan kuluttaa aikaa, erotuomarin on
huomautettava tdstd pelagjille. Mikdli joukkue téstd huolimatta ei yritd hyokdtd, peli on
katkaistava, siirretty rangaistus on pantava tdytdntéon ja pelid jatkettava kiistapallolla.

Mikdli siirretty rangaistus pannaan téytdnt66n jonkun muun pelikatkon aiheuttavan syyn
johdosta, pelid jatketaan pelikatkon edellyttdmadilld tavalla.

Mikdli rikottu joukkue tekee hyvdksyttdvin maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali
hyvdksytddn ja joukkueelle viimeiseksi mddrditty siirretty kahden minuutin joukkuerangais-
tus raukeaa. Muut rangaistukset eivdt raukea.

Mikdli rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali hyldtddn ja
pelid jatketaan kiistapallolla. Jos rikottu joukkue tekee oman maalin, se hyvdksytddn.

605 Kahden minuutin joukkuerangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Kenttapelaaja lyd, painaa, nostaa, potkaisee vastustajan mailaa tai pitda kiinni vastus-
tajasta tai vastustajan mailasta saadakseen huomattavaa etua tai tama tehdaan ilman
mahdollisuutta ehtid palloon. (901, 902, 903, 910, 912)

2) Kenttdpelaaja pelaa palloa mailalla tai jalalla lantiotason ylapuolella. (904, 913)
Lantiotasolla tarkoitetaan pelaajan lantiotasoa seistéessd pystysuorana.

3) Pelaaja syyllistyy vaaralliseen peliin mailallaan. (904)
Tdhdn kuuluvat hallitsemattomat mailan nostot palloa pelattaessa ja mailan nostaminen
vaarallisesti tai hdiritsevdsti vastapelaajan pédn léhelle.
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4) Vastapelaajan tyontaminen kaukaloa tai maalin kehikkoa vasten. (907)
5) Vastapelaajan taklaaminen tai kamppaaminen. (909)

6) Joukkueen kapteeni pyytaa mailan kayryyden mittausta tai varsi/lapa —-yhdistelman
tarkistusta, ja tarkistettu maila on sda@ntdjen mukainen. (ei erotuomarindyttod)
Joukkueen kapteeni kdrsii rangaistuksen.

7) Kenttdpelaaja osallistuu peliin ilman mailaa. (ei erotuomarindyttd)
Tdmdi ei koske maalivahtia, joka rinnastetaan viliaikaisesti kenttépelaajaan.

8) Kenttapelaaja hakee mailan muualta kuin oman joukkueen vaihtoalueelta.
(ei erotuomarindyttoad)

9) Kenttapelaaja ei poista rikkoutunutta tai pudonnutta mailaansa kaukalosta eika vie
sitd vaihtoalueelleen.
Pelaajan tulee poistaa ainoastaan selvdsti erottuvat mailan osat.

10) Pallottoman vastapelaajan tarkoituksellinen estaminen. (911)

Mikdli pelaaja yrittdessdén pddstd parempaan paikkaan térmdd takaperin vastapelaajaan
tai estdd vastapelaajaa siirtymdstd aikomaansa suuntaan, on tuomittava vain vapaalyén-
ti.

11) Kenttapelaaja estaa aktiivisesti maalivahtia taman toimittaessa palloa peliin. (915)
Tdmd katsotaan rikkeeksi vain, mikdili kenttépelaaja on maalialueella tai kolmea metriéi
Idhempdnd maalivahtia mitattuna siitd, mistd maalivahti saa pallon haltuunsa. Aktiivinen
estdminen tarkoittaa esimerkiksi maalivahdin sivuttaisliikkeiden seuraamista tai pallon
tavoittelua mailalla.

12) Pelaaja rikkoo kolmen metrin sadntda sisadnlydnnissa tai vapaalydnnissa. (915)
Mikdli siscdnlyonti tai vapaalyénti suoritetaan samaan aikaan kun vastapelaaja yrittéd
siirtyd vaadittavalle etdisyydelle, ei erotuomarien tule ryhtyd toimenpiteisiin tdmdn johdos-
ta. Mikdli joukkue muodostaa puolustusmuurin, joka ei ole vaadittavalla etdisyydelld, vain
yhtd pelaajaa rangaistaan.

13) Kenttdpelaaja pysdyttad pallon tai pelaa palloa maaten tai istuen. (919)
Tdhdn kuuluvat myos pallon pysdyttdminen tai pelaaminen molemmat polvet tai yksi kdsi
maassa lukuun ottamatta mailaa pitelevdd kéttd.

14) Kenttapelaaja pysdyttda pallon tai pelaa palloa kddellddn, kasivarrellaan tai paal-
1aan. (920, 921)
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15) Vaara vaihto. (922)

Vaihtoon tulevan pelaajan on oltava ylittdmdssd kaukalon reunusta ennen kuin uusi
pelaaja saa mennd kaukaloon. Rajatapauksissa rangaistus tuomitaan vain, jos vaihdolla
on vaikutusta peliin. Védrdksi vaihdoksi katsotaan myés vaihdot joukkueen vaihtoalueen
ulkopuolelta pelin ollessa katkaistuna. Kaukaloon tullutta pelaajaa rangaistaan.

16) Joukkue pelaa lilan monella pelaajalla kaukalossa. (922)
Vain yhtd pelaajaa rangaistaan.

17) Rangaistu pelaaja lahtee rangaistuspenkiltd astumatta kaukaloon ennen kuin
hanen rangaistuksensa on paattynyt, kieltdytyy ldhtemasta rangaistuspenkilta kun ha-
nen rangaistuksensa on paattynyt, tai astuu kaukaloon pelikatkon aikana ennen kuin

hanen rangaistuksensa on paattynyt. (925)

Toimitsijoiden on niin pian kuin mahdollista ilmoitettava tdstd erotuomareille. Pelaaja,
jonka rangaistus pddittyy, ei saa ldhted rangaistuspenkiltd, mikdli hdnen joukkueensa
rangaistusmddrd estdd tdmdn tai jos pelaajan rangaistus on henkilékohtainen. Maalivahti,
jonka rangaistus pddittyy, ei saa ldhted rangaistuspenkiltd ennen seuraavaa pelikatkoa.

Mikdli rangaistu pelaaja astuu kaukaloon pelin ollessa kdynnissd, tdmd katsotaan pelin
sabotoimiseksi.

18) Pelaaja syyllistyy toistuviin vapaalyonnin aiheuttaviin rikkeisiin. (923)
Tdmd koskee sekd lyhyempdd ettd pitempdd aikaa.

19) Joukkue rikkoo pelia systemaattisesti syyllistymalla toistuviin vapaalydnnin aiheut-
taviin rikkeisiin. (923)

Tdhdn kuuluu myés, kun joukkue lyhyen ajan sisdlld tekee useita rikkeitd. Viimeisimmdn
rikkeen tehnyttd pelaajaa rangaistaan.

20) Pelaaja viivyttaa tarkoituksellisesti pelid. (924)

Tdhdn kuuluvat, kun rikkovan joukkueen pelaaja lyé tai vie pallon pois pelin katkaisemisen
jélkeen tai pallon tahallinen sulkeminen kaukaloa tai maalin kehikkoa vasten sekd pallon
tahallinen rikkominen.

21) Joukkue viivyttda pelia systemaattisesti. (924)

Mikdli joukkue erotuomarien mielestd viivyttdd pelid, on joukkueen kapteenille, mikdli
mahdollista, huomautettava tdstd ennen toimenpiteisiin ryhtymistd. Joukkueen kapteeni
valitsee kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdrsittévdnd, kdrsimdcén rangaistuksen.
Tdmd pdtee myds silloin, kun puolustavan joukkueen pelaaja siirtdd tahallisesti maalike-
hikkoa.

22) Pelaaja tai joukkueen toimihenkil® protestoi erotuomarien ratkaisuja vastaan tai
valmentaminen suoritetaan hdiritsevasti tai muuten sdéntojen vastaisesti. (925)

Tdhdn kuuluu joukkueen kapteenin jatkuva aiheeton kysely erotuomarien ratkaisuista.
Protestoiminen erotuomarien ratkaisuja vastaan ja hdiritsevéd valmentaminen katsotaan
spontaaniksi ja pienemmcdiksi rikkeeksi epdurheilijamaiseen kdytékseen verrattuna. 25



Tdhdn kuuluu myo6s se, mikdli joukkueen toimihenkilé tulee kaukaloon ilman erotuoma-
rien lupaa. Mikdli mahdollista, erotuomarin tulee huomauttaa tdstd toimihenkiléd ennen
toimenpiteisiin ryhtymistd.

23) Maalivahti ei laita maalin kehikkoa paikoilleen erotuomarien kehotuksesta huoli-
matta. (925)

Maalivahdin velvollisuus on laittaa maalin kehikko paikoilleen niin nopeasti kuin se on
mahdollista.

24) Pelaaja ei korjaa puutteita henkilokohtaisessa varustuksessaan erotuomarien keho-
tuksesta huolimatta. (ei erotuomarindytt6d)

25) Pelaaja kdyttaa saantdjen vastaista vaatetusta. (ei erotuomarindyttdd)

Vaatetusta koskevista rikkeistd voidaan joukkueelle tuomita vain yksi rangaistus ottelua
kohden. Kaikista muista sddntdjenvastaisista varusteista kuten kapteenin hihanauhasta tai
puuttuvista rintanumeroista on ilmoitettava kilpailun jdrjestdjdlle. Erotuomarin on, mikdli
mahdollista, huomautettava pelaajaa ennen toimenpiteisiin ryhtymistd.

26) Maalivahti osallistuu peliin sddntdjen vastaisesti varustettuna. (ei erotuomarindyt-
t64)

Mikdli maalivahti menettdd vahingossa kasvosuojuksensa, peli on katkaistava ja sitd on
jatkettava kiistapallolla.

27) Pelaaja estaa tarkoituksellisesti maalin tai maalintekotilanteen tekemalla rikkomuk-
sen, josta normaalisti rangaistaan vapaalyonnilla. (ei erotuomarindyttoa)

606 Viiden minuutin joukkuerangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin viiden minuutin joukkuerangaistuksen aikana,
rangaistus ei paaty.

Mikdli viiden minuutin joukkuerangaistus tuomitaan rangaistuslaukauksen tai siirretyn
rangaistuslaukauksen yhteydessd, on noudatettava lisciksi sdcdntdjd rangaistuksista ran-
gaistuslaukauksen yhteydessd.

607 Viiden minuutin joukkuerangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Kenttapelaaja huitoo vakivaltaisesti tai vaarallisesti mailallaan. (901)
Tdhdn kuuluu myés, kun kenttédpelaaja nostaa mailansa vastapelaajan pécdn yldpuolelle ja
osuu tédhdn.

2) Kenttapelaaja koukkaa mailallaan vastapelaajan vartaloa. (906)

3) Pelaaja heittda mailansa tai varusteensa kaukalossa tarkoituksenaan osua palloon.
(909)
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4) Pelaaja heittdytyy vastapelaajaa pdin tai muuten hyokkaa vakivaltaisesti taman
kimppuun. (909)

5) Pelaaja taklaa, heittaa tai kamppaa vastapelaajan kaukaloa tai maalin kehikkoa
vasten. (909)

6) Pelaaja syyllistyy toistuviin kahden minuutin joukkuerangaistuksen aiheuttaviin
rikkeisiin. (923)

Viiden minuutin joukkuerangaistus korvaa viimeisimmdn kahden minuutin joukkueran-
gaistuksen. Rikkeiden on oltava samankaltaisia.

608 Henkil6kohtainen rangaistus

1) Henkilokohtainen rangaistus voidaan tuomita vain yhdessa joukkuerangaistuksen
kanssa, ja sen mittaaminen aloitetaan vasta joukkuerangaistuksen paatyttya. Rajoitta-
matonta maaraa henkilokohtaisia rangaistuksia voidaan mitata samanaikaisesti.

Mikdili pelaajalle, joka jo kdrsii henkilbékohtaista rangaistusta, tuomitaan joukkueran-
gaistus, jdljelld olevaa osaa henkilékohtaisesta rangaistuksesta siirretéidin, kunnes uusi
joukkuerangaistus on pddttynyt, ja joukkueen kapteenin valitseman kenttdpelaajan, jolla
ei ole rangaistusta kdrsittdvdnd, on tultava lisdksi rangaistuspenckille joukkuerangaistuksen
ajaksi ja palattava kaukaloon joukkuerangaistuksen pdcdityttyd.

2) Henkilokohtaisen rangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa vain pelaajaan, ja tasta johtu-
en hanet voidaan korvata kaukalossa rangaistuksen aikana.

Joukkueen kapteenin valitseman kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdrsittévdnd, on
mentdvdi lisdksi rangaistuspenkille ja palattava kaukaloon joukkuerangaistuksen pddi-
tyttyd. Vain rangaistu pelaaja merkitddn pdytdkirjaan. Henkilékohtaisen rangaistuksen
pddtyttyd pelaaja saa palata kaukaloon vasta pelikatkon aikana. Erotuomarien on yhdes-
sd toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa, jonka henkil6kohtainen rangaistus pddttyy
pelin ollessa kéynnissd, Idhtemddn rangaistuspenkiltd heti, kun peli on katkaistu. Mikéli
joukkueen toimihenkildlle tuomitaan henkilokohtainen rangaistus, héinet on Idhetettdvd
katsomoon pelin loppuajaksi, ja joukkueen kapteenin on valittava kenttdpelaaja, jolla ei
ole rangaistusta kdrsittdvdnd, suorittamaan joukkuerangaistus.

609 Kymmenen minuutin henkil6kohtainen rangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin kymmenen minuutin henkilékohtaisen rangaistuk-
sen aikana, rangaistus ei paaty.
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610 Kahden minuutin joukkuerangaistuksen + 10 minuutin henki-
I6kohtaisen rangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 syyllistyy epaurheilijamaiseen kdytdkseen. (925)
Epdurheilijamaista kéytdstd on:

Loukkaava tai epdreilu kdyt6s erotuomareita, pelagjia, toimihenkiléitd, toimitsijoita tai
katsojia kohtaan tai mikd tahansa “filmaaminen”, jonka tarkoitus on harhauttaa erotuo-
mareita.

Tahallinen kaukalon tai maalin kehikon potkiminen, kaataminen tai lyéminen mailalla.
Mailan tai muiden varusteiden heittéminen myés pelikatkon aikana tai vaihtoalueella.

611 Peli- ja ottelurangaistus

1) Pelaajan tai joukkueen toimihenkilon, jolle tuomitaan peli- tai ottelurangaistus, on
valittdémasti poistuttava pukuhuoneeseen, eikd han saa enaa mitenkaan osallistua
peliin.

Jdrjestdjd on vastuussassiitd, ettd rikkeen tehnyt henkilé menee pukuhuoneeseen, eikd
palaa katsomoon tai pelikentdlle loppupelin aikana, mahdollinen jatkoaika ja rangaistus-
laukauskilpailu mukaan lukien. Kaikista peli- ja ottelurangaistuksista on tehtdvd raportti.

Pelaaja tai toimihenkilé voi kdrsié vain yhden peli- tai ottelurangaistuksen ottelussa lukuun
ottamatta tilannetta, kun héntd ei ole merkitty ottelun péytdkirjaan. Myéhemmistd rikko-
muksista, jotka johtaisivat peli- tai ottelurangaistukseen, tehdddn raportti, mutta joukku-
erangaistuksia ei mddrdtd, lukuun ottamatta tilannetta, kun pelaajaa tai toimihenkiléd ei
ole merkitty péytdkirjaan.

Peli- tai ottelurangaistuksesta, joka tuomitaan ennen pelid tai sen jélkeen, tehdddn raportti
mutta joukkuerangaistusta ei tuomita. Lukuun ottamatta sddntdjen vastaisia varusteita
(jotka pelaajan on osaltaan korjattava ennen kuin saa aloittaa pelin) peli- tai otteluran-
gaistuksen aiheuttavasta rikkeestd ennen pelid seuraa, ettd rikkeen tehnyt henkilé ei saa
osallistua peliin, eikd olla katsomossa pelin aikana, mahdollinen jatkoaika ja rangaistus-
laukauskilpailu mukaan lukien.

2) Peli- tai ottelurangaistusta seuraa aina viiden minuutin joukkuerangaistus.
Joukkueen kapteeni valitsee kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdrsittdvdnd, suorit-
tamaan joukkuerangaistuksen ja rikkojan (pelaajan tai toimihenkilén) mahdolliset muut
joukkuerangaistukset, joita ei ole vield suoritettu. Vain rangaistu pelaaja merkitédn péytd-
kirjaan. Mahdolliset henkilékohtaiset rangaistukset koskien peli- tai ottelurangaistuksen
saanutta pelaajaa pddttyvidt. Mikdli pelaaja saatuaan peli- tai ottelurangaistuksen syyllis-
tyy uuteen rikkomukseen, joka johtaisi peli- tai ottelurangaistukseen, kovempi rangaistus
merkitéidn péytdkirjaan.
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612 Pelirangaistus (PR)

1) Pelirangaistus aiheuttaa pelikiellon ottelun loppuun saakka, mutta ei aiheuta jatko-
seurauksia.

613 Pelirangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Kenttapelaaja kdyttaa ei-hyvaksyttya mailaa, tai mailaa jonka lapa ja varsi ovat eri
tuotemerkkia, tai mailaa jonka lapa on liian kayra.
Maalivahti kéyttdd ei-hyvdksyttyd kasvosuojusta. (ei erotuomarindyttdd)

Maila, jossa ei ole hyviksymismerkintdd, on aina ei-hyvdksytty maila.

2) Ottelupdytakirjaan merkitsematdn pelaaja tai toimihenkil6 osallistuu peliin. (ei
erotuomarindyttoa)

3) Loukkaantunut pelaaja, jonka rangaistuksen karsii toinen pelaaja, osallistuu peliin
ennen kuin hdnen rangaistusaikansa on paattynyt. (ei erotuomarindyttoa)

4) Pelaaja syyllistyy jatkuvaan tai toistuvaan epédurheilijamaiseen kdytokseen.(925)
Pelirangaistus korvaa toisen kahden minuutin joukkuerangaistuksen + kymmenen minuu-
tin henkil6kohtaisen rangaistuksen, mutta tdtd pitdd seurata viiden minuutin joukkueran-
gaistus. Jatkuva tarkoittaa samassa yhteydessdi ja toistuva toista kertaa samassa ottelussa.

5) Pelaaja rikkoo vihastuksissaan mailansa tai muun varusteen.(925)

6) Pelaaja syyllistyy vaaralliseen fyysiseen peliin. (909)
Tdhdn kuuluvat vaaralliset, véikivaltaiset tai epdurheilijamaiset rikkomukset, jotka voidaan
tulkita tarkoituksellisiksi tai provosoimattomiksi.

614 Ottelurangaistus (OR)

1) Ottelurangaistus aiheuttaa lisdksi seuraavan ottelun pelikiellon samassa kilpailussa.

615 Ottelurangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai toimihenkil6 on osallisena kahakkaan. (909)
Kahakka tarkoittaa lievempdd muotoa tappelusta ilman nyrkiniskuja ja potkuja, jossa
osanottajat kunnioittavat yritystd erottaa heiddit toisistaan.

2) Pelaaja syyllistyy toisen kerran pelissa viiden minuutin joukkuerangaistuksen aiheut-
tavaan rikkeeseen. (923)
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Ottelurangaistus korvaa automaattisesti toisen viiden minuutin joukkuerangaistuksen,
mutta sitd seuraa silti viiden minuutin joukkuerangaistus.

3) Joukkueen toimihenkilo syyllistyy jatkuvaan tai toistuvaan epdurheilijamaiseen
kaytokseen. (925)

Ottelurangaistus korvaa toisen kahden minuutin joukkuerangaistuksen + kymmenen mi-
nuutin henkilékohtaisen rangaistuksen, mutta tétd pitéd seurata viiden minuutin joukkue-
joukkuerangaistus.

4) Pelaaja, jonka varustetta pyydetddn tarkistettavaksi, yrittaa korjata tai vaihtaa varus-
teen ennen tarkistusta. (925)

5) Pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 syyllistyy rikkeeseen, jonka selvasti on tarkoitus
sabotoida pelid. (925)
Tdhdn kuuluvat seuraavat tapaukset:

Rangaistu pelaaja astuu tahallaan kaukaloon ennen rangaistuksen pddttymistd. Mikdli
pelaaja astuu kaukaloon pelikatkon aikana, mddrdtdcén hénelle kahden minuutin jouk-
kuerangaistus. Mikdli poistuminen rangaistuspenkiltéd johtuu toimitsijoiden virheestd ja se
havaitaan varsinaisen rangaistusajan kuluessa, pelaaja palaa takaisin rangaistuspenkille.
Rangaistusaikaa ei lisétd, vaan pelaaja palaa kaukaloon, kun varsinainen rangaistusaika
on kulunut. Mikdli virhe havaitaan varsinaisen rangaistusajan umpeuduttua, ei mihinkddn
toimenpiteisiin tule ryhtyd.

Mikdli pelaaja, jonka rangaistus on pddttynyt, astuu kaukaloon vaikka joukkueelle mddi-
rétyt joukkuerangaistukset edellyttdisivdit pelaajan odottavan pelikatkoa, voidaan tdmd
tilanteesta riippuen tulkita pelaamiseksi liian monella kenttdpelaajalla.

Jompikumpi joukkue tekee rikkeen vaihtoalueelta rangaistuslaukauksen yhteydessd.
Varusteita heitelldcn vaihtoalueelta pelin aikana.

Pelaaja, joka ei ole vaihtamassa, osallistuu tai yrittdd osallistua peliin vaihtoalueelta.

Pelaaja, joka on ollut maalivahti, osallistuu peliin kenttdpelaajana samassa pelissdi.
Joukkueella on tarkoituksellisesti liian monta pelaajaa kaukalossa.

6) Kenttdpelaaja jatkaa viallisen mailan kdyttamista tai kdyttaa vahvistettua tai piden-
nettyd mailan vartta. (ei erotuomarindytt6d)

616 Torkea ottelurangaistus (TOR)

1) Torkea ottelurangaistus aiheuttaa lisdksi seuraavan ottelun pelikiellon samassa
kilpailussa seka kurinpitoelimen maaraaman lisarangaistuksen.
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617 Torkean ottelurangaistuksen aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai toimihenkil6 osallistuu tappeluun. (909)
Pelaajan katsotaan osallistuvan tappeluun, mikdli hdn kdyttdd nyrkiniskuja ja potkuja.

2) Pelaaja tai toimihenkil6 syyllistyy raakaan rikkomukseen. (909)
Tdhdn kuuluu myés, kun heitetddn mailalla tai muulla varusteella vastustajaa.

3) Pelaaja tai joukkueen toimihenkil syyllistyy torkedan kaytdkseen. (925)
Torkedlld kéaytokselld tarkoitetaan térkedd solvausta erotuomareita, pelagjia, joukkueen
toimihenkilditd, toimitsijoita tai katsojia kohtaan.

4) Kun pelaaja tai toimihenkild syyllistyy vékivaltaiseen kayttaytymiseen.
Viikivaltaisella kdyttdytymiselld tarkoitetaan tahallista vaikuttamista henkilén fyysiseen
koskemattomuuteen aiheuttamatta loukkaantumista.

618 Rangaistukset rangaistuslaukauksen yhteydessa

1) Mikali rangaistuslaukauksesta tehddan maali, rangaistuslaukauksen aiheuttanut
joukkuerangaistus kumoutuu, mikali kyseessd on kahden minuutin joukkuerangaistus.
Tdmd koskee my®s siirrettyd rangaistuslaukausta. Mikdili siirretyn rangaistuslaukauksen
aikana rikkonut joukkue syyllistyy uuteen rangaistuslaukauksen aiheuttavaan rikkomuk-
seen, jdlkimmadisen rikkomuksen katsotaan aiheuttaneen rangaistuslaukauksen. Mikdili
rangaistuslaukaus keskeytetcdn maalivahdin rikkomuksen vuoksi, maalivahdin rikkomuk-
sen katsotaan aiheuttaneen uuden rangaistuslaukauksen. Mikdli viiden minuutin joukkue-
rangaistus tuomitaan rangaistuslaukauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessd,
jo olemassa oleva kahden minuutin joukkuerangaistus kumoutuu, mikéli rangaistuslauka-
uksesta tehdddn maali.

7 MAALIT

701 Maalin syntyminen

1) Maali on syntynyt, kun se on tehty hyvaksytysti ja se on vahvistettu kiistapallolla
keskipisteesta.

Kaikki hyvéksyttdvdt maalit on merkittdvd ottelupdytdkirjaan. Maalin syntyaika, sekd
maalin tehneen ja mahdollisen syéttdjdn numerot on merkittévé. Maalinsyéttdjén katso-
taan olevan saman joukkueen pelaaja, joka on selkedsti osallistunut maalintekoon. Vain
yksi syéttdjé maalia kohden merkitédn péytdkirjaan. Jatkoajalla tai rangaistuslaukauk-
sesta erdn tai peliajan pddttymisen jdlkeen tehdyn maalin jélkeen ei suoriteta kiistapalloa.
Tdlléin maali katsotaan syntyneeksi, kun erotuomarit ovat osoittaneet maalin hyvdiksymi-
sen merkiksi kohti keskipistettd ja maali on merkitty ottelupdytdkirjaan.
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2) Hyvaksyttya maalia ei voida hylata sen jalkeen kun keskipistealoitus on tehty.
Mikdli erotuomarit ovat varmoja, ettd hyvdéksytty maali on tehty vddirin, tdstd on tehtévd
raportti.

702 Hyvaksytyt maalit

1) Kun koko pallo on ylittanyt maaliviivan etupuolelta, palloa on pelattu oikein kentta-
pelaajan mailalla, eikd hyokkaava joukkue ole syyllistynyt maalinteon yhteydessa tai
valittdmasti ennen sitd vapaalyonnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen.
Tdhdn kuuluvat myos:

Kun puolustavan joukkueen pelaaja on siirtényt maalin kehikon pois paikoiltaan ja pallo
ylittdd maaliviivan etupuolelta maalin tolppien merkkien vdilistd ja oletetun maalin ylciri-
man korkeuden alta.

Kun tehddédn oma maali. Omassa maalissa pallo menee maaliin puolustajan mailasta tai
vartalosta. Mikdili rikottu joukkue tekee oman maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali
hyvdksytdadn.

Oma maali merkitéén OM.

2) Kun koko pallo ylittad maaliviivan etupuolelta sen jalkeen, kun puolustavan joukku-
een pelaaja mailallaan tai vartalollaan on ohjannut palloa tai hyokkaavan joukkueen
pelaaja on tahattomasti vartalollaan ohjannut palloa, eikd hydkkaava joukkue ole syyl-
listynyt maalinteon yhteydessa tai valittdomasti ennen sitd vapaalyonnin tai rangaistuk-
sen aiheuttavaan rikkeeseen.

Tdmd ei kuitenkaan koske tilannetta, jossa hybkkdcdvdn joukkueen pelaaja tarkoitukselli-
sesti potkaisee palloa vilittémdsti ennen sen ohjautumista maaliin. Mikdli pelaaja tekee
maalin virheelliselld mailalla ja virhe huomataan vasta sen jdlkeen, kun pallo on ylittédnyt
maaliviivan, maali hyvéksytddn.

3) Kun ottelupdytdkirjaan merkitsemdton tai vadrin numeroitu pelaaja on osallisena
maalinteossa.
Osallisena maalinteossa tarkoittaa maalin tekijdnd tai syottdjénd.

703 Hylatyt maalit

1) Hyokkaavan joukkueen pelaaja on syyllistynyt maalinteon yhteydessa, tai valitto-
masti ennen sitd, vapaalydnnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen. (maaratty
erotuomarindytto)

Tdhdn kuuluu myés, kun joukkue tekee maalin liian monen pelaajan tai rangaistun pelaa-
jan ollessa kentdilld, ja kun hydkkddvén joukkueen pelaaja on tarkoituksellisesti siirtdinyt
maalin kehikon pois paikaltaan.
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2) Hyokkaavan joukkueen pelaaja ohjaa tarkoituksellisesti pallon maaliin jollain varta-
lonsa osalla.
Koska kyseessdi ei ole rike, pelid jatketaan kiistapallolla.

3) Pallo ylittaa maaliviivan loppusummerin tai erotuomarin vihellyksen soidessa tai sen
jalkeen.
Erd tai ottelu on pddittynyt heti, kun loppusummeri on alkanut soida.

4) Pallo menee maalin kehikon sisdlle ylittamatta maaliviivaa etupuolelta.

5) Maalivahti heittaa tai potkaisee pallon muuten hyvaksyttavasti vastajoukkueen
maaliin.

Pelidi jatketaan kiistapallolla, koska kyseessdi ei ole rike. Pallon on koskettava toista pelaa-
jaa tai tdmdn varusteita ennen kuin se menee madliin.

6) Hyokkaavan joukkueen kenttdpelaaja potkaisee tarkoituksellisesti palloa ja se me-
nee maaliin koskettuaan toista pelaajaa tai taman varusteita.
Pelidi jatketaan kiistapallolla, koska kyseessdi ei ole rike.

7) Rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aikana.
Tdssd tapauksessa rangaistus pannaan tdytdntdon ja pelid jatketaan kiistapallolla.

8) Pallo kimpoaa suoraan toisesta erotuomarista maaliin.
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Liite 1

EROTUOMARINAYTOT

801 Pysayta peliaika / Aikalisa
(sormenpaat kohtisuoraan kdmmenta vasten)

803 Sisddnlyonti
804 Vapaalyonti
(kasivarsi vaakasuorasti hyétysuuntaan
kdmmen alaspain)
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802 Kiistapallo
(kasivarret vaakasuorassa, kimmenet alaspain)

805 Hyoty
(kasivarsi hyotysuuntaan, kdmmen yl6spadin)



806 Rangaistuslaukaus 807 Siirretty rangaistus / Siirretty rangaistuslaukaus
(kasivarsi pystysuoraan, kimmen eteenpdin)

808 Joukkuerangaistus / Henkil6kohtainen rangaistus 809 Peli- tai ottelurangaistus
(kasivarsi pystysuoraan, minuuttien maara naytetaan sormil- (késivarsi suorassa)
la, 10 min. kasi nyrkissa)
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810 Maali 811 Jatka pelaamista / Hylattava maali
(kasivarsi ensin kohti maalia ja sitten kohti (kasivarret vaakasuorassa, kimmenet alaspdin)
keskipistetta, kimmen alaspain)

901 Saantojen vastainen lyonti 902 Vastustajan mailan painaminen
(yksi lyonti kadelld) (kdmmenet alaspain)
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903 Vastustajan mailan nostaminen 904 Korkea maila
(kdmmenet alaspain) (matkien mailasta kiinnipitamista)

905 Maila ja jalka vastustajan jalkojen valissa 906 Koukkaaminen
(kasivarret vaakasuorassa,
matkien mailasta kiinnipitamista)
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907 Sdantdjenvastainen tydntdminen 908 Peruuttaminen pdin vastustajaa
(voidaan nayttad myds yhdelld kiadelld)  (kddet kupilla, kimmenet yldspadin, kdsivarret vedettyna
taaksepain)

909 Kova peli 910 Kiinnipitaminen
(kdammenselat ylospdin)
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911 Estaminen

912 Sdantdjen vastainen potku
(jalka nostettuna ylospdin nilkan tasolle)

913 Korkea jalka 914 Kenttdpelaaja maalivahdin alueella
(jalka nostettuna yldspdin polven tasolle)
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915 Vaara etaisyys 916 Saantdjenvastainen hyppy
(kasivarret pystysuorassa) (kdmmenet ylospdin)

917 Maalivahdin sa@ntdjenvastainen pallon peliin 918 Sadantojenvastainen sisaanlyonti /
toimittaminen Saantdjenvastainen vapaalyonti
(kdsivarret vaakasuoraan, kimmenet vastakkain)  (kdmmen yléspéin, kohti alkuperéista vapaalydntisuuntaa,
sitten kuten naytetty)
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919 Maasta pelaaminen 920 Kadelld pelaaminen
(kdmmen alaspain) (kdmmen ylospain)

921 Paalld pelaaminen 922 Vaéara vaihto /
(kdmmen otsalla) Liian monta pelaajaa kentalla
(kasivarret kiertoliikkeessd)
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923 Jatkuva vaara pelitapa 924 Pelin viivyttdminen
(kolme lyontia kadelld)

925 Epédurheilijamainen kdytos / Protestoiminen



Liite 2

PELIKENTTAMITAT (+ SUOSITUKSET)
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kentin mitat A x B;
suositus 40.000 x 20.000, vahintaan 36.000 x 18.000, enintaan 44.000 x 22.000
kaikki kenttAmerkinnat 40...50 mm:n ievyisilla viivoilia selvasti erottuvalla varilla

Vapaan tilan korkeus vihintdin 6 m.

Lahde: Hietala J., Jarvenpaa M., Puurakenteisen salibandyhallin suunnitte-
lu- ja rakentamisopas. OPM Liikuntapaikkajulkaisu 76, Rakennustieto Oy,
Helsinki 2000
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Liite 3

MAALIALUEMITAT
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Liite 4
SAHLYN SAANNOT

Salibandyn sdadannét soveltuvat kdytettaviksi myos sellaisissa saleissa, joiden mitat eivat
tayta vaadittuja pituuksia ja leveyksia. Harrastelija- ja kuntopeleissd, kun kenttéd ja maa-
lit usein ovat pienet ja kaukalokin voi puuttua, saattaa sahlyn pelaaminen olla mielek-
kdampi ja tarkoituksenmukaisempi vaihtoehto. Pdasdantoisesti sahlyssa noudatetaan
salibandyn saantoja. Joitakin eroavaisuuksia kuitenkin on:

1. Peliaika on 2 x 15 min. My6s muut peliajat ovat mahdollisia. Peliaika ei ole tehokas-
ta, vaan aika juoksee koko ajan lukuunottamatta erdtaukoja ja erotuomarin paatta-
miad kellon pysdytyksia.

2. Pelialue on kaytettdvissa oleva liikuntatila. Jos pallo menee paikkaan missa sita
on mahdoton pelata, pelid jatketaan sisdanlyonnilla. Myos salibandykaukaloa on
mahdollista kdyttaa.

3. Maalin koko on 90 x 60 cm (leveys x korkeus). On my&s mahdollista pelata isom-
milla maaleilla, joiden koko on 90 x 105-110 cm.

4. Maalin edessa on puolikaaren muotoinen maalialue, jonka sdde on 1,5 m.

5. Maalivahtia ei ole. Kaikki pelaajat ovat kenttdpelaajia. Kerrallaan kentalla voi olla
nelja pelaajaa / joukkue. Pelaajien lukumaard tulee kuitenkin mukauttaa kentédn koon
mukaan. Vahimmaismaara on kolme pelaajaa / joukkue. Vaihtopelaajien maaraa ei
ole rajattu.

6. Pelaaja ei saa koskettaa milladan kehonsa osalla maalialuetta. Maalialueen yli voi
kuitenkin astua tai hypata. Maalialueella saa pelata mailalla.

7. Hyokkaajapelaajan maalialuerikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti ja puolustus-
pelaajan maalialuerikkomuksesta on seurauksena rangaistuslyonti.

8. Jos maalintekotilanteessa puolustava joukkue tekee sdéntorikkeen, jonka tarkoi-
tuksena on estda maali, on seurauksena rangaistuslyonti.

9. Rangaistuslyonti suoritetaan keskipisteesta suoraan tyhjaan maaliin. Mikali kentta
on pieni, voidaan ennen ottelun alkua sopia my®s toinen rangaistuslyontipiste.

10. Vapaalyonti ja sisadnlydnti voivat mennd suoraan maaliin.
11. Hyvéksytyn maalin jdlkeen peli jatkuu sen joukkueen, joka ei tehnyt maalia, aloi-
tuslyonnilld keskipisteesta. Aloituslyonti ei saa menna suoraan maaliin.

12. Séhlyn joukkuerangaistus on kahden minuutin jaahy. Jos peliaika on erityisen

lyhyt (alle 2 x 10 min), voidaan kadyttda myos lyhyempia jadhyaikoja (esim. 1 min tai
1,5 min) erotuomarin harkinnan tai turnaussaantojen mukaisesti.
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Liite 5
KATUSAHLYN PELISAANNOT

Saantotulkinnoissa noudatetaan Suomen Salibandyliiton sd@antdja ja tulkintoja.

1. Kentalld on samanaikaisesti 3 kenttdpelaajaa/joukkue, ei maalivahteja. Vaihto-
oikeus on rajoittamaton (ns. lentava vaihto). Joukkueen maksimikoko on kahdeksan
pelaajaa.

2. Peliaika on 1 x 12 minuuttia.

3. Laidat rajaavat pelialueen. Pelialueen suosituskoko 10 x 20 m. Koko voi vaihdella
olosuhteiden mukaan.

4. Mailana tulee kdyttda salibandymailaa. Pallona kdytetdan salibandypalloa.
5. Kdytetddn minisahlymaalia. Maalin suosituskoko 60 x 40 cm (leveys x korkeus).
6. Maalin edessa puolikaaren muotoinen maalialue, jonka sdde on 150 cm.

7. Pelaaja ei saa koskettaa maalialuetta millddn kehonsa osalla. Maalialueen yliastu-
minen on kuitenkin sallittu. Mailalla pelaaminen on sallittua maalialueella.

8. Hyokkaajapelaajan maalialuerikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti. Puolustuspe-
laajan maalialuerikkomuksesta tuomitaan rangaistuslyonti.

9. Rangaistuslydnti suoritetaan keskipisteesta suoraan tyhjaan maaliin.

10. Maali syntyy, kun pallo ylittda kokonaan maalilinjan. Hyokkaava pelaaja saa
tehdd maalin vain

mailalla.

11. Hyvaksytyn maalin jdlkeen pelia jatketaan vastajoukkueen aloituslyénnilla omal-
le puolelle keskipisteesta erotuomarin vihellyksesta. Aloituslyonti ei saa menna
suoraan maaliin. Ottelun alussa ns. kiista-aloitus.

12. Mikali pallo katoaa pelialueelta, sisdanlydnnin suorittaa joukkue, joka ei pelan-
nut palloa yli.

(Lyontipiste on noin yksi metri kentdn reunasta, pdddyissa kulmasta).
13. Vapaalyonti ja sisddnlyonti voivat mennd suoraan maaliin.

14. Jalalla saa ohjata pallon omaan mailaansa, ei kanssapelaajalle. Pallon potkaisemi-
nen itselle useammin kuin kerran on kielletty.

15. Tahallinen kdsien tai paan kayttaminen pallon tavoittelussa on kielletty.

16. Pelaaja ei saa nostaa mailaa lantiotason yldpuolelle. Palloa ei saa pelata mailalla
tai jalalla yli polvitason (ei hyppaamallakaan).

17. Mailalla saa pelata vain palloa. Vastustajan mailan painaminen, sitominen ja
nostaminen on kielletty. Myds vastapelaajan lydminen tai mailan pitdaminen jalkojen
vélissa on kielletty.

18. Taklaaminen, kiinnipitdminen, tydntaminen ja estaminen on kielletty.

19. Kenttdpelaaja ei saa pelata ilman mailaa.
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20. Maasta pelaaminen on kielletty (=molemmat polvet tai toinen kdsi on lattiassa).
21. Pallollinen pelaaja ei saa edetd takaperin kohti vastustajaa.
22.Vapaalydnnin ja rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkomuksia ovat seuraavat:

(*tahdella merkityt ovat niita rikkomuksia joista pitda tuomita rangaistuslaukaus,
niiden ollessa tahallisia tai toistuvia):

. vastustajan mailan nostaminen tai painaminen*

. korkealla mailalla pelaaminen*

+  hyppddminen palloa pelattaessa

«  tahallinen kddelld tai paalla pelaaminen

+  tahallinen vastustajan mailaan lydminen*

+  maassa pelaaminen

«  vastustajan taklaaminen, kiinnipitdaminen, tydntaminen ja estaiminen*
+  pallon potkaiseminen kanssapelaajalle

«  rikkindisella mailalla pelaaminen

. liilan monta pelaajaa kentalla*

«  mailan heittdminen*

«  pelaaja ei siirry 3 metrin padhan pallosta vapaalydnnissa
«  vaarallinen pelitapa*

Rangaistuslaukauksen voi tuomita myos rikkeestd, joka tapahtuu selvéssa maalinte-
kotilanteessa, estdaen maalin.

Epdonnistuneen rangaistuslaukauksen jalkeen suorittaan kiistapalloaloitus keskipis-
teelta.

23. Epdurheilijamaisesta kaytoksesta ja pelaajan tahallisesta vahingoittamisyrityk-
sesta seuraa rangaistuslyonti ja ottelu/pelirangaistus tai pahimmillaan turnauksesta
sulkeminen.

24. Turnauksissa joukkueiden keskindisen paremmuuden maaraa saavutetut pisteet
(2 voitosta, 1 tasapelistd). Tasapisteissa joukkueiden paremmuuden maaraavat
jarjestyksessa:

1. keskindisissa otteluissa saavutetut pisteet,

2. keskindisten otteluiden maaliero, keskindisissa otteluissa tehdyt maalit,
3. koko sarjan maaliero,

4.  koko sarjassa tehdyt maalit,

5 arpa

25. FAIR PLAY!
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